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Praca z programem iCON Office

Plik projektu .cnf

Aby zachowa¢ razem pliki, ktére nalezg do tego samego obszaru pracy, w
programie iCON office uzywa sie projektow.

Gdy uruchamiasz iCON office po raz pierwszy, zostaniesz poproszony o
utworzenie projektul? .

Po utworzeniu projektu nadajesz mu nazwe i opis. Dzieki temu tatwo mozna
nawigowa¢ miedzy réznymi projektami.

Ustawienia projektu sg przechowywane w pliku o nazwie project.cnf.
Jesli folder zawiera plik project.cnf, to zostaje on uznany za projekt przez iCON
office
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1.1

Utworzenie nowego projektu

Ponizszy tekst opisuje jak utworzy¢ nowy projekt w iCON office.

¢ Podczas tworzenia projektu domysing lokalizacjg folderu projektu jest C:
\Users\Public\Documents\iCON office\Projects\*

o Kazdy projekt jest zdefiniowany przez plik projektul? *.cnf.

e Domysina nazwa pliku projektu to project.cnf, i zwykle jest on umieszczany
w tym samym folderze, co inne pliki zwigzane z projektem.

iCON office otwarty po raz
pierwszy

Tworzenie nowego
projektu

Nazwa projektu
Plik *.cnf

Gdy uruchomisz iCON office po raz pierwszy, zostaniesz poproszony o
utworzenie projektu.

i Plik Edyga Funkge Dane Narzedzia

/idok Okno  Pomoc

% DEBS| XM - e 8Ol

el - S L-% ®

P RBGE| S kbl s SO Ll B b s e S Y L E
Drzews Projektu 3% Okno dialogowe 3%
S0 @)\

Brak aktuzlnego Projektu X

Nie znaleziono ostatriego aklywnego Projektu

do pracy. Pragiam nie zacanie deiafac do

cassu zakozeria lub otwarcia pliku Projekiu
q J piiki | Ustawienia | {3 Ustugi | s | skidty| 1 P »

2 x

Okno polecer

Zatoz Projskt

Obwdrz Projekt

Nr licencii:
Zarejestrowany dla: Michal Jaskiewicz, 3L Geosystemy

Sciezka do plikéw globalnych:
Sciezka do plikéw kenfigur.:

'C:\Users\Fublic\Documencs) i
'C:\Users\Public\Document s\ 1C0!

4 > @ system | B¢ Grafika | > Wyréwnanie sieci | s Komunikaga | [t Modele|

Atrybuty

Kliknij w [Zal6z projekt] w oknie lub wybierz Plik | Zal6z projekt

Funkcje Dane Marzedzi

Edycja

L] | Nowy plik
= Otworz plik

|

Zatoz Projekt...
8 | Przetacz aktywny Projekt...

E Ustawienia Projekiu

a Widok Okno
Ctrl+N
Ctrl+0

Zaktadanie nowego Projektu

Ustawienia Projektu

Mazwa Projekiu;

Dipsk: C: -

|3s’kiewicz'\pmiekt_l,l (el e el RF clder nowego projekis

Sciezka standardowa Przealadai

Szablon drzewa Praojekiu

(®) Standardowy

() Uzyj szablor:

Utwérz fizyczne podfoldemn na dysku

&

Anuluj Pomoc

W oknie okres| sciezke do projektu - nazwa projektu jest dziedziczona po
nazwie folderu w ktérym znajduje sie plik projekt *.cnf.

e Dysk
o Mozliwo$é zmiany dysku.

e Nazwa projektu (folderu na dysku)
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o Dodaj nowg nazwe w oknie zastepujac podswietlony tekst Folder nowego
projektu.
o Zostanie utworzony folder projektu o takiej samej nazwie jak nowy projekt.

Zaktadanie nowego Projektu ? x

stawienia Projektu

Dipsk: C: w
Mazwa Projekiu; Sciezka standardowa Przealadai
Il W zers\MaciefDesktop\Chmura purktdw'praject onf ||

Szablon drzevea Projektu

(®) Standardowy Ubwadrz fizpczne podfoldery na dysku
() Uzyj szablonu: o
Ok Al Fomoc

Folder nowego projektu zostat zastapiony przez NASZA NAZWE PROJEKTU

[Sciezka standardowa]
¢ Jesli dokonates zmian w $ciezce i chcesz przywrdci¢ pierwotnie
zaproponowang sciezke, mozesz klikng¢ ten przycisk Sciezka
standardowa.
[Przegladaj]
e Mozesz takze przejs¢ do folderu projektu poprzez eksplorator.
o Dzigki tej opcji mozesz takze tworzy¢ nowe foldery.
= Drzewo projektu / Szablon drzewa Projektu
¢ Drzewo skrétéw projektu jest zawsze tworzone podczas tworzenia
nowego projektu
e Domysinie wybrana jest opcja Standard.
e Jesli chcesz dowiedzieé sie wiecej o tych opcjach, kliknij przycisk
[Pomoc]. Nastepnie otworzy sie tekst pomocy w oprogramowaniu.
= Kliknij [OK] aby potwierdzi¢.
e Otworzy sie okno dialogowe, w ktérym dodasz opis projektu.

Wprowadz opis projektu ? >

|Chmura PRkt |

QK Ll

o Ten opis bedzie uzywany podczas wybierania projektu do
otwarciall? . Zostanie réwniez wyswietlony na pasku programu
iCON office.

c AXQ yh b mE

AL czesTocHoR !
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Praca w projektach

Po otwarciu projektu mozesz rozpoczaé¢ prace w iCON office.
Zobacz Otwieranie Projektul7 | aby uzyska¢ ogolne informacje o projektach.

Praca z programem iCON Office
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1.2 Wybierz jezyk

Jezyk Kiedy uruchamiasz iCON office po raz pierwszy, otwiera sie wersja angielska.
Aby zmieni¢ ustawienia jezyka, wybierz Pomoc | Jezyk..

icon] iCON office [Demodata]
File Edit Functions Data Tools View Window
€l 0= | G o | 25 D - B &) Help Topics
PN G v | e Rt 5 7, Language...

Em About...

aall Joalold

- )

Language @

Select your preferred language.

Czech (Czech Republic
English (United States

[ »

Spanish (Spain, International Sort)
Estonian (Estonia)

Finnish (Finland)

French (France)

German (Germany)

Italian (Ttaly)

Dutch (Metherlands)

Morweaian. Bokmal (Morwaw)

Please note that the program must be restarted if the
language is changed.

m

-

Ok ] [ Cancel

Aby uruchomi¢ iCON office w innej wersji jezykowej, wybierz zadany jezyk i
uruchom ponownie program.

Tematy pomocy Aby otworzy¢ dokument pomocy w iCON office, wybierz Pomoc | Tematy
pomocy.
i ICOM office [Demodata]
File Edit Functions Data Tools View Window | Help I
(@ | ) o | 2 5 O o BB &) Help Topics I}, ]
PN G v | e Rt F SV Language... I
o
=] Em About.
s
_
o
L]
O programie Aby otworzy¢ okno z informacjami o iCON office, wybierz Pomoc | O
porgramie.
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O programie

O programie  Prawa autorskie

Office CON office (B4 bit) wersja 2023.2.1.4089, Jul 5 2023 15:41:11

Copyright [z] Svensk ByagnadsGeodesi AB. All Rights Reserved.

Uzytkownik: | Maciei

Firrna: | 30 GEOSYSTEMY

Mr licencii

Typ: [ICON office

Subskipoja vingaza: |2D24-|32-29

Licencja wigasza: | 20231104

Rapart systemawy

Wys$wietlane sg informacje o wersji iCON office, numerze licencji, dacie

subskrypciji itp.

Kliknij [Raport systemowy] aby otworzy¢ dokument tekstowy z informacjami.
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1.3

Przetacz aktywny projekt

Projekty W iCON office musisz zawsze pracowac¢ w projekcie.

Przetacz aktywny projekt  Zaleca sie mie¢ jeden projekt dla kazdej pracy - aby fatwo $ledzi¢ pliki
nalezgce do tego samego obszaru.

o Kiliknij ikone & lub wybierz Plik | Przetacz aktywny projekt.

Plik Edycja Funkcge Dane Marzedzia Widok Okno Pomoc

@l s B O ] L O BB
i 5l | & Przelacz aktywny Projekd wl| o+ J5 o, B T K
Przetacz na istniejacy Projekt Qo x

= QN

=i Nane Pmisktu - wvlcorzvstane katenorie

e W oknie dialogowym wybierasz projekt, ktéry chcesz otworzy¢. Potwierdz za
pomocg [OK].
[Pt Projery =)

Opiz Sciezka Ostatrio otwarty Data utworzenia Przeglada;...

@ KOsZALIN CAUsersiUserDesktop K DSZALINMD. . 20230915 06:54:00 20230915 06:54:00 -
CAUsersiUserDneDrive - 30 GEOSYS.. 20230901 203200 20230801 20:32:00 hies

@ KOSZALIN CAUsers\UsetsOneDrive - 3D GEOSYS..  20230915130903 20230918 13:26:40 .

Ll CAUsers\UserOneDrive - 30 GEOSYS..  202309150935:04 20230915 09:37:48 M

@ A1 CZESTOCHOWA CAUsers\UserDneDrive - 30 GEOSYS..  20230915743502 20230915 14:34:09 Nowy Projekd

. CAUsers\UsetsOneDrive - 3D GEOSYS..  2023091514:3612 20230915 14:36:00 =

[ Y& (j CAUsers\UserOneDrive - 3D GEOSYS...  2023091514:4654 20230915 14:4552

Opis projektu

:

Nazwa projektu
j Anuluj

LK 38%project chf Pomoc

!

Drzewo projektu W drzewie projektu wyswietlane sg wszystkie dostepne pliki w projekcie.
o Jesli projekt jest nowy, wyswietlany jest tylko pusty plik wspoétrzednych
pp.geo.
o Domyslinie tworzony jest plik pp.geo, ale nie zawiera on zadnych
wspotrzednych.
o Aby otworzy¢ plik z drzewa projektu, mozesz albo najecha¢ kursorem na
nazwe pliku i klikng¢ dwukrotnie, albo przytrzymac lewy przycisk myszy i
przeciggna¢ go do widoku graficznego.

Praca z programem iCON Office



- | Dane Projekiu - wykorzystane kategorie
-] Wspélrzgdne XYZ
Ly, pposo
Uy testgeo
1L Chmury punkiéw

[ NMT Geoportal trm
5 NMT Geoportal_GroundSurface

~
v

-- Powlgkszenie okna --
< >

Wspdlrzedne ~ ‘ ‘

Zapisz wszystkie danew o Zalecane jest zapisanie wszystkich danych w folderze projektu.
folderze projektu o Wszystkie pliki w projekcie, ktére mozna wizualizowaé w iCON office sg
pogrupowane w zaktadce Pliki w drzewie projektu.

Funkcje Dane Marzedzia Widok ©Okno Pomoc

= 1 Wspdlrzedne XYZ

- MMT Geoportal gpc
=[] Modele liniowe
=[] Linia, Profil i Spadki poprzeczne

- 5 NMT Geoportal trm
- j};.'.\. MMT Geoportal_GroundSurface trm

W drzewie projektu znajduja sie pogrupowane pliki w projekcie.

* Jesli chcesz uporzadkowac pliki w folderach, mozesz utworzy¢ podfoldery.

b . Chrura punktaw Nazwa
B Chmurs pur B chmura punke Geoportalu
Przyktad folderu projektu zawierajgcego jeden podfolder o nazwie Chmura
punktow.
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1.4

Ustawienia - informacje ogdine

Ponizsza instrukcja zawiera ogdlne informacje o:
¢ plikach w drzewie projektu

e opcji w zaktadce Ustawienia

e opc;ji potgczenia z ConX

Drzewo projektu

Dane o plikach w projekcie sg przechowywane w drzewie projektu w iCON
office.

o Wszystkie typy plikéw, ktére mozna wizualizowa¢ w iCON office sg
wyswietlane i pogrupowane w drzewie projektu.

: Plik Edyga Funkge Dane MNarzedzia Widok Okno Pomoc

=] Powierzchnie
=] Modele terenu
o 5 NMT Geoportal trm
- fE# NMT Geoportal _GroundSurface trm

W drzewie projektu pogrupowane sg pliki zawarte w projekcie.

Przydatne funkcje w drzewie ¢ Funkcja "Widok $ciezek/nazw", stuzy do wys$wietlania tylko nazwy plikéw lub

projektu

petnych $ciezek (jesli uzywane sg podfoldery).

Praca z programem iCON Office



Funkcje Dane Marzedzia

i Plik

Edycja

Przetacza pomiedzy nazwami a petnymi
Sciezkami

..... NMT Geoportal gpc
"] Modele liniowe
=[] Lini

Pokazane nazwy plikéw.

i Plik Edyga Funkge Dane

Przetacza pomiedzy nazwami a petnymi
Sciezkami

: Chmura punktéw z Geoportalu\NMT Geopc
|1 Modele liniowe
=[] Linia, Profil i Spadki

BJ Modele terenu
i B Chmura punktéw z Geoportalu®\NMT Gi
B Chmura punktéw z Geoportalu®\NMT Gi

) Pliki | ini 7
Wyswietlane sg sciezki plikow,
podfolderem Os.

e Skrét pozwalajgcy znalezé miejsce zapisywania plikow na dysku.
o Najedz kursorem na nazwe pliku w drzewie projektu.

o Kiliknij prawym przyciskiem myszy >> Wybierz ,Pokaz plik na dysku”.
¢ Plik

Edycja Funkcge Dane Marzedzia Widok

Drzewo Projektu
=TI
=~ _J Dane Projektu - wykorzystane kategorie
=[] Wepotrzedne XYZ
2y PP.OEO
\*}_. test geo
=] Chmury punktéw
e NMT Geoportal gpc
=[] Modele liniowe
=[] Linia, Profil i Spadki poprzeczne

COkno  Pomoc

55 Powierzch | Utwérz nowy p
=] Model¢ Otwarz plik w biezacym okn
e P N

Przetaczaj widoczne

Usun plik ...
Zmien nazwe pliku...

Pokaz plik na dysku

Wyilij jaka e-mail...

Utwadrz archivwum...

Aktualizuj drzewo projektu
Ii, WMWYyt drzewo projektu
[V || wiawyt odéwiezanie plikéw

; 9 Pliki Vi Wiasciwosci...

e Skrot do tworzenia nowych plikéw.

o Najedz kursorem na ,nagtéwek” w drzewie projektu, kliknij prawym
przyciskiem myszy i wybierz ,Utwérz nowy plik”.

Praca z programem iCON Office
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: Plik Edycja Funkge Dane MNarzedzia Widok Okno Fomoc

Utwdrz nowy plik

Otwdarz plik w biezacym oknie

Przetgczaj widoczne

Usun plik

Zmien nazwe pliku

Pokaz plik na dysku

Wyslij jako e-mail

Utwarz archiwum...
Aktualizuj drzewo projektu

Wiyt drzewo projektu
Wiyt odiwiezanie plikow

V]
V]

Przetacz na grupowanie powiazanych plikow
Opcje rozwijania drzewa projektu

Wias ciwosci...

ﬁ _J Pliki W i i “

Ustawienia projektu

Naci$nij zaktadke Ustawienia w drzewie projektu, aby zdefiniowac¢/edytowacé

ustawienia projektu.
: Plik Edycja Funkcje Dane Mar i Okno  Pomoc

Folder programu: C:\Program Files\CON office 2023.2%
Folder globalmy: C:\Users"\Public*Documents\COM office .
= Projekt Edytyj Ustawienia

Opis: Chmura punktaw

Plik i lokalizacja Projektu: C:\Users"Maciej*Desktop \Chmura punk ...
Jednostki

Pliki projektu

Podklady mapowe Edycja map

Uklad wspélrzednych: Edytuj uktad wspdlrzednych
Punkty osnowy

Plik(i) punktéw przyblitonych: Dodaj pliki
Wyswietlanie Edytuj ustawienia wyswietlania

e W wiekszosci przypadkéw zmiana ustawien nie jest wymagana.

111
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o Aby dowiedzie¢ sie wiecej o opcjach znajdujgcych sie w zaktadce
Ustawienia nalezy klikngé w menu opcje Pomoc | Tematy pomocy i
wyszukaj ustawienia w instrukcji obstugi.

i Plik Edyga Funkege Dane Marzedzia Widok Okno
S Al BT R0 s BB L@ Temstypomoo
PR S ek 3| e i B 0o veparce.

= Program
Folder programu:
Faldar Alnkslmee Al leare ' Pkl Plas marte Vi~ ~ffine

Potacz swéj projekt z ConX o Jesli jestes uzytkownikiem ConX, mozesz potaczy¢ swoj projekt w iCON
office z ConX, wprowadzajgc te samg nazwe uzytkownika i hasto, ktére sg
uzywane w interfejsie internetowym.

o W zaktadce Ustugi wybierz opcje [Wybierz projekt].

i Plik Edycja Funkce Dane Marzedzia Widok Pomoc

Pel s Bloi®E Mt e B % ﬁanammm il

[QS‘:\%CEI/%"IR M bil o S LKL |f,z§%,|~¢su

Drzewo Projekiu
= Zdalne uslugi

E Leica ConX
Uzytkownik
Projekt ) )
E Bricsys 24/7 Logowanie do Leica ConX
Uzytkownik . ;
Projekt Ugytkownik:
El SkyMap Wybierz Projekt | |
Uzytkownik
Projekt |H35h3= |
Anuluj Pomoc

o Po podaniu prawidtowej nazwy uzytkownika i hasta pojawi sie mozliwos¢
wyboru projektu ConX

Wyhbierz Projekt ConX X

Uzyteownik:
| Michal

Projekty:

FALOCHROM PUCK

FALOCHROM WSCHODNI
FALOCHROM WSCHODMI MC-1
FALOCHROM ZACHODNI

JASTRZEBIA GORA

Przekop Mierzei

PRZEKOF MIERZEI INFRASTRUKTURA

Ok Anuluj Pomoc
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Wprowadzenie do chmury punktéow

Wstep

Przygotowujgc chmury punktéw do obliczen objetosci lub wyodrebniania
elementéw nalezy wykonaé kilka czynnosci. Skaner nie rozpoznaje
niechcianych elementéw, a zeby mie¢ pewnos¢ ze program nie wezmie ich pod
uwage, najlepiej jest je ukry¢ za pomoca filtréw. Takimi niechcianymi
elementami mogg to by¢ np. pojazdy, drzewa itp. Zasadniczo wszystko, co nie
jest terenem.

Kiedy chmura punktéw zostaje przeksztatcona w powierzchnig, szum powstaty
podczas skanowania moze powodowac przektamanie. Czes¢ tego ,szumu”
zostanie usunieta przy uzyciu zaawansowanych algorytmow i dzieje sie to
automatycznie.

Ta instrukcja skupi sie na procesie usuwania tego, co pomijajg algorytmy,
przed przeksztatceniem w powierzchnie, ktérg potem mozna uzy¢ do obliczen
objetosci.

Kiedy przechodzimy z chmure punktéw w model .trm (dtm), uzywany jest
proces nazywany triangulacjg. Co do zasady chodzi o tgczenie jednego punktu
z otaczajgcymi go punktami za pomocg trojkgtéw. Taki model nazywany jest
modelem tréjkatowym. Oczywiscie, jesli masz punkty, ktore sg daleko od
sgsiadow, wtedy utworzg sie nadmiarowe trojkaty, ktoéry powoduje
przektamanie w obliczeniach objetosci. Im wiecej tych punktéw mozna usunaé,
tym lepsze bedg wyniki obliczen. Warto jednak pamietac, ze nie trzeba usuwac
wszystkiego.

Podstawg jest utworzenie projektu w iCON office zaimportowanie chmury
punktow, edycja i eksport do modelu .trm.

213
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21 Otwarcie chmury punktéw

Ponizsza instrukcja opisuje, jak zaimportowa¢ chmure punktéw do iCON office.
Chmura punktéw w programie ma rozszerzenie pliku .gpc.

Formaty plikéw ¢ Dane z pozyskanymi chmurami umie$¢ w folderze aktywnego projektu iCON
office.

o Obstugiwanych jest wiele rodzajow plikow:
= Hexagon Smart Point Cloud (*.hspc)
= LiDAR (*.las, *.1az)
= E57 (*.e57)
= Leica DBX (*.xcf)
= |eica Scan Database (*.sdb)
= Hexagon LandXML (HeXML) (*.xml)
= Leica PTS ASCII - format nieutozonych danych (*.pts)
= Leica PTXASCII - format utozonych danych (*.ptx)
= Leica - formaty indeksowane (*.pci, *.pcs, *pcg)
= Plik wspotrzednych (*.geo)

Pamietaj:

o Gdy surowy plik chmury punktéw zostanie zaimportowany do iCON office,
otrzyma rozszerzenie .gpc.

o Plik .gpc moze zawiera¢ jeden lub kilka plikdw chmur punktéw. Plik ten
jest wewnetrznym plikiem programu zasilanym przez zewnetrzne pliki z
chmurg punktéw.
= Poniewaz plik chmury punktéw (.gpc) zawiera tgcza do dotgczonych

plikbdw, wazne jest, aby nie zmienia¢ $ciezki ani nie nadawac
dotgczonym plikom nowych nazw.

e Aby otworzy¢ chmure punktéw w iCON office, wykonaj nastepujace
CZynnosci:
o Wybierz Plik | Nowy, lub kliknij | aby otworzy¢ okno Nowego Pliku.
= Wybierz Chmure punktéw (.gpc) i potwierdz [OK].

i Plik Edyga Funkge Dane Narzedzia Widok Okno Pomoc
] [ B T ey -
TSI

Nowy plik

g X
Dostepne typy pikdw: rwe s

- Plki punktdur i limi -
iy Wapéiizgdne (geo]
LA wspéhizedne globalne BLH (i)
-+ Gieooentiyozne wspihzgdne kaiteziariskis (goc)
1 Pliki pamiarawe ;
£ 1 Pl pomiarowy [plm)
4" Dokument ciagu poligonowego (ptg)

i1 Dare niwelacying (v
*-¢®) Chmury punitdw (apc)
<] Zestawy rysunkove
+ -3 Rysunek (dia)
(] Szablon tabel ysunkowych (sot)
-] Modele liniowe
i i/ Praebizg 30 I (3d)
I L~ Model spadkdw poprzecanych (cfm)
51 Modele korturowe
%5, Model konturow (imd)
~ Modele terenu
- Model siatki idznicowe (gdm)
L fis Model terenu (tm)

: 1 badele kanmbarzn N oK .
Okno palecert Wsnielljako: | Domydinie < Andi i 2 x
Rég 1 Dtwwérz v HNowwm oknie Pomoc | ¢ (%)€ 0L 771,759; (1)5 576 5515
< >
Wepblrzedne v‘ |
4 el Sysk:E %< Grafika |35~ Wyréwnanie sieci | "ly komunikaga | [ Modele | T Przekroje poprzeczne b

e Zostanie otwarte okno Dodaj pliki do chmury punktow.
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e Kliknij [ nastepnie J aby otworzy¢ eksplorator i dodac¢ pliki chmury

punktow.
Dadaj pliki do chmury punktéw ? X
Ogélne
Wybierz pliki, ktdre cheesz zawrzed w pliku chmury punktéw
i EL=
! L1
tacz Opis pliku chmury
[ Transformuj
oK Anulu Zastosuj Pomoc

o Wybierz pliki chmury punktéw ktére chcesz otworzy¢.
o Wybierz wtasciwy typ pliku w sekcji Pliki typu. Obstugiwane typy

plikéw'4 wymieniono powyzej.
o Wybierz pliki chmur punktéw.
o Potwierdz [Otwérz].

B Otwieranie x
Szukaj w | Chmura - ‘ Qe [E-
* MNarwa - Stan Data modyfikacji
g 73505 1144615 N-33-69-A-d-1-2-4-3 2023-.. (O F 16.03.2023 11:47
Szybki dostep | ™|75505 1144615 N-33-69-A-d-1-2-4-3.las on 16.05.2023 11:45 |
Pulpit
m
Biblioteki
Ten kemputer
Sie¢
€ >
Nazwa pliku: 75505_1144615_N-33-69-A-d-1-2-4-3las ~ |
Pliki typu: LiDAR Data {* las, *laz) ~ Anuluj
LiDAR Data (" las, *laz)
Hexagon Smart Point Cloud {* hspe, * hspe pack) Pomoc
E57 Cloud (*.£57)
Leica DBX (" xcf)
Leica Scan Database format (".sdb)
Hexagon LandXML (HeXML) (" xml)

Ustaw prawidiowy typ pliku i wybierz pliki ktére majg zostac otwarte.

Potwierdz [Otw 6rz].

Niezaleznie od wybranego typu, plik chmury punktéow w iCON office otrzyma

rozszerzenie .gpc.

 Sciezka dla kazdego uwzglednionego pliku jest wy$wietlana w oknie Dodaj

pliki chmury punktow.
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Gdy plik zostanie zapisany
jako chmura punktow,
rozszerzeniem pliku bedzie

.gpc

Dodaj pliki do chmury punktéw ? >
Ogdlne

Wybierz plid, kidre cheesz zawrzed w pliu chmury punktdw

Pk ®

ALIN\Chmura\75505_1 144615...

C:\OneDrivey

v| kacz
[ ac Opis pliku chmury

] transformuj

Zauwaz prosze, 2e pliki zostang przekonwertowane do pliku HSPC.PACK

Ac e

Zostanie wyswietlona sciezka do dotaczonego pliku.
Kliknij ikone .2 aby dodac¢ wiele plikow.

¢ Kiiknij [OK] aby potwierdzi¢.

e Chmura punktéw otworzy sie graficznie.

B iCON office [KOSZALIN]

i Plik Edyga Funkge Dane Narzedzia Widok Okno Pomoc
- =R N A PN N ] i P
RSB R ka i |« LA TE TEARERAREN-EAEE L FE Tk IR SN R

Drzewo Projektu

|83 | & Bez nazwy Lapc *

< >
q j P\ikiL Usta | ) [+3 Brak

Okno polecen a x

'Chmura\75505_1144615 N-33-69-A-d-1-2-4-3.las’ ~

=E Przekroje poprzecne

Chmura punktéow w widoku graficznym.
Utworzona chmura punktéw otrzymuje rozszerzenie pliku .gpc.

o Kiliknij ikone H lub Plik | Zapisz aby zapisa¢ chmure punktow.
o Wprowadz nazwe pliku chmury punktéw.
Nalezy pamieta¢, ze chmura punktéw zostanie zapisana z rozszerzeniem

Wprowadzenie do chmury punktow 216



liku .gpc.
# Zapisywanie jako X
Zapisz w | Chmura ~ ‘ o ¥ M-
~
* Mazwa Stan Data modyfikacji
g 75505_1144615_N-33-69-A-d-1-2-4-32023-.. (5 R 16.05.2023 11:47
Szybkidostep | T Geoportal.gpe @A 21.08.2023 15:04
Pulpit
m
Biblioteki
Ten kemputer
Sied
£ >
MNazwa pliku: | NMT V| I Zapisz
Zapisz jako typ: Chmury punktow (*.gpc) v Anulyj
—%X az‘ll}@uh- Pomoc
[1Podglad wielu arafik w jednym oknie
[Joodac do skrétdw?
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2.1.1 Nawigacja - obroét, przyblizanie i przesuwanie

Nawigujw Chmura punktéw Mozesz powiekszy¢ i zobaczy¢ okreslony obiekt pod réznymi katami.
Ponizej instrukcja, jak przybliza¢, obracac¢ i przesuwaé chmure punktow.

Najtatwiejszy sposdb poruszania sie w widoku 3D:
e Narzedzie obracaniall 8 %jest domysinie wigczone.
o Aby obréci¢ chmure punktéw, nacisnij lewy przycisk myszy i przesun
kursor.
o Nawet jesli aktywowane jest inne narzedzie, zawsze mozesz obrécic
nacisng¢ spacje.
e Uzyj scroll-a (kétka myszki) do przyblizeniaD1®.
o Aby przesunaéD?° | naciénij scroll-a i przesun kursor.

Obrét chmury punktéw &8 Obrot

Obrét 3D oznacza, ze wszystkie obiekty sg obracane wokot tego samego
punktu, srodka obrotu.

Uzyj lewego przycisku myszy lub spacji, aby obracaé obiekty:

e Lewy przycisk myszy o Aby aktywowac narzedzie obracania, wybierz
&5 lub przejdz do Narzedzia | Obro¢
Obiekt/Widok.

o Nacisnij lewy przycisk myszy i przesun
kursor, aby obracac.

e Spacja e Zauwaz, ze nawet jesli jest aktywowane inne
narzedzie graficzne, zawsze mozesz
obraca¢, naciskajgc spacje.

o Nacisnij spacje i przesun kursor.

m—
B¢ ChmuralNMT Geoportal.gpe * v| % |®orToroTomaPay v B e e e O R KR/ KR 9@@
i

U U U Ul 9’ Brak linii edniesienia 3

Srodek obrotu jest okreslany przez czerwong kropke.
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Przyblizenie Chmury
Punktéw

Aby przyblizy¢ grafike, mozna uzywaé¢ narzedzi do przyblizania lub rolki na myszy.

Przyblizanie
Przyblizanie mozna wykonac¢ na kilka sposobow:
o Z Klawiatury
Uzyj [Page Up], aby przyblizy¢, i [Page Down], aby oddali¢.
Srodek przyblizenia bedzie wokét pozycji kursora myszy, co oznacza, ze
mozesz wybra¢ dowolng czes¢ okna do przyblizenia, wskazujgc na nig
myszg podczas przyblizania.

Rolka myszy
Przewin rolke w tyt, aby przyblizy¢, i w przod, aby oddalié.
Obraz jest wysrodkowany wokét kursora.

$4Zoom Prostokatny

Wybierz narzedzie.

Kliknij lewym przyciskiem myszy i przeciagnij prostokat nad obszarem,
ktory ma by¢ przyblizony.

Przyciski na pasku narzedzi
Uzyj 4 aby przyblizy¢, i &% aby oddalié.

o & Powiekszenie

L p Sas’aee s

S = " =

Narzedzie do przyblizania jest aktywowane.
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Przesuwanie chmury Nacisnij rolke myszy i przesun kursor, aby przemieszczac sig¢ po chmurze
punktow. punktow.
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2.2 Obszar wykluczenia filtrow
Ponizszy tekst opisuje, w jaki sposéb mozesz wybraé / odfiltrowa¢ wazny
obszar z
chmura punktéw.
o Wybierz obszar zainteresowania, ukrywajac punkty.
= Narysuj granich21 wokot interesujgcego nas obszaru.
= Aby tatwiej zarzgdzac filtrami, mozna im nadacé nazwgD23.
= Wybierz, czy chcesz ukryéD24 punkty na zewnatrz, czy wewnatrz
kazdej granicy.
Jesli masz juz zapisany filtr jako poligon (zamkniety wielobok) w pliku
wspotrzednych .geol125 mozna go uzyé
Obszar wykluczenia filtru @
@ Chmura punktéw jest zawsze wyswietlana w widoku 3D, w rzucie
perspektywicznym lub & ortograficznym (zwanym takze prostokatnym).
Jedli interesuje Cie tylko Aby wybrac obszar wykluczenia dla filtru, nalezy narysowac obszar na
okreslony obszar, mozesz  chmurze punktéw. Najprosciej narysowaé granice w rzucie ortograficznym z
ukry¢ pozostate punkty ] @
gory.
o Wybierz narzedzie i lub Narzedzia | Filtrowanie 2D chmury punktow i
zdefiniuj obszar wykluczenia na grafice.
o To narzedzie ukryje / odfiltruje punkty wewnatrz lub na zewnatrz granicy
zdefiniowanej przez uzytkownika.
o Zdefiniuj granice, klikajgc LPM
o Jesli podczas rysowania zle wstawilismy ostatni punkt, kliknij prawym
przyciskiem myszy i wybierz Cofnij ostatni lub Restart.
o Mozesz powiekszyé['® aby uzyska¢ lepszy widok.
¢ Kiliknij prawy przycisk myszy i wybierz Zastosuj filtr (Ukryj na zewnatrz).
Zastosuj filtr {ukryj wewnatrz)
Zastosuj filtr (ukryj na zewnatrz)
Cofnij ostatni
Restart
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B iCON office [KOSZALIN]

i Plik Edyga Funkge Dane Narzedzia Widok Okno Pomoc

IR = TSI e X R - (=N RN N AN A R R Ni=

|
La| == T

o
YR L IRy e A O T R T R YA

&) NMT Geoportal.gpc * % ]
W - Chmura\NMT Geoportal.gpe * ~| 5 | ® ORTOFOTOMARPA Y + | 5 S

SRARANG S| G

Zastosuj filtr (ukyj wewnatrz)
Zastosuj filtr (ukryj na zewnatrz)

Cofnij ostatni

Restart
ke
<3 Bralclini odiesienia 3 X=6011960,275 Y=5575816,283
Okno polecen a x
Reg 1 @ (¥)€ 012 032,281 (¥)5 576 70,607; (2) & (%)€ OL1 958,834; (¥)5 576 552,495; (2] @ (X)6 011 771,75%; (1)5 57¢ 554
< >
Wspblrzedne v|

¢ Grafika | 37 Wyrdwnanie sieci | Ely komunikaga | s Modele | TE Przekioje poprzeczne

ajmniej 3 punkty

Narysow ana granica obszaru wykluczenia.
Prawy przycisk myszy i "Zastosuj filtr (Ukryj na zewnatrz)".

Wybrano obszar wykluczeniae \WysSwietlany jest tylko wybrany obszar wewnatrz granicy.
filtra — punkty poza Punkty poza obwiednig sg ukryte
granicami sa ukryte © yp 4 $3 UKryte.
) NMT Geoportal.gpc* 5 |
SLE

v| - | @ orTOFOTOMAPA | v | B

ChmuraMMT Geoportal.gpc *

| e
Punkty poza obwiednig sg ukryte.
Wyswietlony zostanie tylko obszar zainteresowania.

Otworz okno dialogowe —  Po utworzeniu granicy punkty na zewnatrz (lub wewnatrz) wybranego obszaru
aby wyswietli¢ lub edytowac zostana ukryte
zastosowane filtry 1 ) . e s . . .

Jesli chcesz ponownie wyswietli¢c ukryte punkty, mozesz je wigczyé.

o Wybierz Dane | Edycja filtréw chmury punktéw... w oknie dialogowym
mozna edytowac ustawienia filtrow.
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[ iCON office [KOSZALIN]

i Plik Edyga Funkge Pomoc

[ 2L Narzedzia Widok Okno

i Sl Edyja plikéw zrodtowych chmury punktéw... T e e ) R e T = e T
[} Q8 e g o @ Sy Biw chmury punkim. e
| & NMT Geoportalgpe* | | Utwérz fitr powierzchniowy.. -
WS Chmura Utwérz filtr intensywnosci... Foar < % G E IR Q 9@ 8 &

Utwarz/edytui filtr klasyfikacyjny...

Utwérz filtr 2D wielobokiem granicznym...

Utwérz przekroje poprzeczne...
Wyéwietl informacje o chmurze punktéw

Eksportuj chmure punktow jako...

X=6012 106,169 Y=5576 723,531

o Brak Jinii adniesienia »
Okna polecen a x
Rog 1 H )& 012 032,281; (¥)S5 576 706,607; (Z) H )& 011 958,894; (Y)5 576 552,495; (Z) H )& 011 771,759; (Y¥)5 57& 55' A
< > v
Wspélrzedne ~ |
4 . syst *¢ Grafika | 2 Wyréwnanie sieci | “iz Komunikaga | [ Modele | = Przekroje poprzeane b

Edycja filtrow chmury punktéw w oknie dialogowym.

Ustawienia w oknie o Zostanie otwarte okno dialogowe.

dialogowym W tym miejscu mozna edytowaé ustawienia filtra.
| & NMT Geoportal.gpc * % ] - IDknu dialogowe nx
B & - ChmuraWNT Geopartal goc = o DT B m;‘;ﬁ:kty\«\'ujiedﬁuj pag:n'aryf\hrﬁw cthQ:i

= Filtr 2D ®
MNazwa Obrys koparki
Alctywrry
Ukeryj puniety MNa zewnatrz -

Poziome powigkszenie 15,000

Fittr 2D

=3 Brat linii odniesienia 3 4 Edyeja filtrow chmury punktow b

o Filtr 2D
= Zaznacz lub odznacz ptaszkiem filtr aby wigczy¢ lub wytgczy¢ filtr 2D.

o Nazwa filtra.
= Nadawanie nazwy jest opcjonalne - moze utatwi¢ prace z duzg iloscig
filtrow.

Sledz swoje filtry wedtug
nazwy

o Pokaz filtr

Pokaz:z filtr
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= Zaznacz aby zobaczyé filtr.
- [m] x

B iCON office [KOSZALIN]

i Plik Edyga Funkge Dane MNarzedzia Widok Okno Pamoc
- PR © N NN RO - (W= NN N, WA S BN~ N R | s [ P
PR SR G ke Rahil - S st Ll d. 2l b sled B Y 8 LA KO EAC WS
) NMT Geoportal.gpc * ] — Ioh-m dialogowe R x
——— " 3 = - Edycja filtréw chmury punktéw -~
B &5 5. ChmuralMT Geoportal. gpe ~ Y PAY v |4 % = Uaktywni/dezaktywy i edytuj parametry fitrdw chmury 9
= [ Fitr 2D
TR punkly T zewnatrz -
Poziome pawickszenic 0,000
[ Fitr 3D 8
B [ Fitr klasyfikacyiny 8
Nazwa
Pokat filtr
Wiyl widocznos fitra
L kA iUl ¥ Eratc i odiesieria 4 4 Edyqa filtréw chmury punktow b
Okno polecen L x
Rog 1 : (X)€ 012 032,281; (Y)S5 57¢ 706,607: (Z) : (X)€ 011 958,894; (Y)5 57¢ 552,495; (I) : (X)€ 011 771,799; (¥)5 57¢ 55:
< >
Wspbirzedne v‘
4 el SymE %< Grafika | 37 Wyréwnanie sieci. | “l3 _Komunikaga | [ Madele Przekioje paprzeczne b
" TP P . . .
Pokaz filtr" wytaczony - wyswietlana jest chmura punktéw bez granicy
wykluczenia.

Ukryj punkty wewnatrz lub o Ukryj punkty
na zewnatrz = Ukryj punkty wewnatrz/na zewnatrz, wybierajac opcje z menu

rozwijanego.
: Pk Edyga Funkge Dane Marzedzia Widok Okno Pomoc
del B IoE~R PO BB BB e-a 80| 0%R0EEST
PR BB G R bl e Ll a2l B e s @Y E A ORI AW s PNLNE
) NMT Geoportalgpc* < | _ IOkno dislogowe R x
= . T . Edycia filtréw chmury punktéw .
5 ~ * ~
) ' WO chmuraWMT Geonortal gpe OETCEORRUER) - RS B tywmifdezaktywul | echtl parametry flréw chuy €@
2 @] Filr 2D %
Nazwa
Pk it [
Uyl purkety Na zewnairz -
Sziome powehaiene
[ Filtr 3D b
B & Fitr Klasyfikacyiny %
Nazwa
Ukryj punkty
Cay fitr knywa punicy wewngfrz, czy na zewnairz granicy
[RR¥] [F*R¥IR 4 Brak i odiesieniz L q Edyda filtréw chmury punktéw | b
Okno polecen nox
(Y)5 576 706,607; ) : (X)€ D11 958,894; (Y)5 576 552,495; (I) : (¥X)€ 011 771,759; (Y)5 576 554
v
>

Rog 1 : (X)€ 012 032,281;

<

Wspsirzedne - ‘
4 enlid Syské % Grafika | - Wyréwnanie sieci | Ely Komunikaga | 5> Madele Przekroje paprzeczne b

Punkty poza filtrem s3 ukryte.
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i Pik Edyga Funkge Dane MNaredzia Widok Okno Pomoc
dal S B Io =R © o B E (6 B TS0 e 8O DIRRIBRERE ST

PR REGE L G ha bil - S O R F Ll B A e b YO A
) NMT Geoportal.gpc * x]

-
] w = o Vv PR Edyca filtrow chmury punkicw =
MWD 2 Chmura\WMT Geoportal.gpc e ORTOFOTOMAPA Tz "o [ Usktywridezsktyn i st parametry it chrmury 9
B @ Fitr 20
Nazwa
Pokcas fitr 7]
1 Uk purkety Wewnatrz -
Poziome powigkszenie 0.000
[ Fitr 30 %
B [# Fitr klasyfikacyjny %
Nazwa
Ukryj punkty
Cay filtr uknywa punkty wewnafrz. czy na zewnairz granicy
@a By Brak lri oclresienia ’ 5 Edyda Titréw chmury punitw 5
Rbg 1 ¢ (X)€ 012 032,281; (V)5 576 706,607; (Z] (¥)€ 011 952,894; (1)S 576 552,485; (Z) : ()€ OLL 771,7587 (1)S 576 55'A
v
< >
Wspbirzedne v‘
4q 3 ¢ Grafika 6 == b

Punkty wew natrz filtru sg ukryte.

Poziome powigkszenie filtru o Poziome powiekszenie

= Jesli chcesz zmieni¢ rozmiar filtra w poziomie, wprowadz wartosc.
Wartos¢ dodatnia zwigkszy granice filtru, a warto$¢ ujemna zmniejszy.

8 ICON office [KOSZAUIN]

LR B O ML ML L2 e A B B ) 2 6 B XS L AN X OGS B
© T Geoportagpe x|

DL AXO ¥ EO

Chmura punktow, w ktorej filtr zostal rozszerzony.

Wybierz obszar filtra -
korzystajac z wielokata
zapisanego w pliku
wspotrzednych .geo

Inng opcjg wyboru obszaru jest uzycie wielokgta zapisanego w pliku
wspotrzednych .geo.
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e Wybierz Dane | Utwérz filtr 2D wielobokiem granicznym...

Marzedzia Widok Okno Pomoc

Edycja plikow Zrodtowych chmury punktow...

Edycja filtrow chmury punktow...

Utwarz filkr powierzchniowy...
Utwarz filtr intensywnosci...
Utwarz/edytuj filtr klasyfikacyjny...

Utworz filtr 20 wielobokiem granicznym...

Utwarz przekroje poprzeczne...
Wyswietl informacgje o chmurze punktow

Eksportuj chmure punktéw jako...

o Wybierz plik wspétrzednych .geo z poligonem (zamknietym wielobokiem).
o Potwierdz [OK] aby zaimplementowac filtr.

e Filtr 2D zostat stworzony.

Wprowadzenie do chmury punktéw
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2.3 Czyszczenie chmury punktéw
Czyszczenie chmury Ponizsza instrukcja opisuje, jak oczy$ci¢ chmure punktéw z niepozadanych
punktow obiektéw, takich jak pojazdy, drzewa, budynki itp., za pomoca jednego lub kilku
filtrow.
Chmure nalezy oczys$ci¢ przed wykonaniem dalszych obliczen.
Pamigtaj, ze przy uzyciu filtréw punkty sg ukryte, ale nie catkowicie usunigte.
Edytujac filtry, mozna ponownie wyswietli¢ ukryte punkty.
OOIIenseTii'le.gpc* X] -
MWD Odense T-site.gpc *
[ W] Ld u 9’ I lir
Punkty wewnatrz granicy sa ukryte.
« Filtr 2D chmury punktowD27, |
o Najprostszym sposobem usuniecia obiektéw jest narysowanie granicy
wokoét kazdego obiektu.
e Filtr 3D chmury punktéw128 %
o Istnieje réwniez mozliwos¢ usuwania obiektéw za pomoca Filtru 3D
chmury punktéw(128.
o Aby edytowac zastosowane filtry, otwdrz w zaktadce Dane Edycja filtrow
chmury punktéw, w oknie dialogowym122 .
Usuwanie punktéw za Najtatwiejszym sposobem usunigcia niechcianych obiektéw z chmury punktéw
pomoca filtru 2D jest narysowanie granicy.
o Wybierz narzedzie i lub Narzedzia | Filtr 2D chmury punktéw i narysuj
wielokat wokot obiektu ktory chcesz zostawié lub wygasi¢ Wybor filtrow™?! |
e Kiliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Zastosuj filtr (Ukryj w srodku).
Apply filter (Hide Inside)
Apply filter (Hide Outside)
Undo last
Restart
¢ W ten sposoéb punkty wewnagtrz wielokata sg ukryte.
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) Odense T-site.gpc * % « | Okno dialogowe o x
M Odense T-site.gpc * 5 Edycja filtrow chmury punkiow Q
Ualctywnil/dezaktywuj i edytul parametry fitrdw chmury
= [¥] Filtr 2D ®
Nazwa
Pokaz fikr 7]
Ukryj punkty Wewnairz b4 I
Poziome powigkszenie U.';}m'
= [ Fiir klasyfikacyjny \:
Nazwa
Ukryj punicy
Cay filtr ukrywa punkty wewnatrz, czy na zewnatrz granicy
(NR¥| [FRWHR: No i 4 »  Edyqa filtréw chmury punktéw | b

Koparka usunieta, poniewaz punkty wewnatrz granicy (filtr 2D) sg ukryte.

Usuwanie punktéw za

Za pomocg narzedzia Filtru 3D chmury punktow narysujesz graniastostup wokoét
pomoca filtru 3D

obiektu, ktory chcesz ukryé. Latwiej jest korzysta¢ z narzedzia w widoku z
gory.

« Wybierz rodzaj projekcji Widok z géryD2! (Rzutowanie ortograficzne) &7

%

o Wybierz narzedzie filtr 3D chmury punktow.

¢ Narysuj wielokat wokot obiektu.

« Naci$nij spacje i lekko obroé18 widok, zanim klikniesz prawym przyciskiem
myszy.

o Prawy przycisk mszy (PPM) - Wielobok wykluczenia.

% IRA333a6ls

Wielobok wykluczenia

Cofnij ostatnie

Restart

o Umies¢ kursor wewntrz wielokata, kliknij lewym przyciskiem myszy i
przesuwajgc kursor, aby zdefiniowa¢ wysokos¢ filtra 3D.
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Y =
Py
e Umies¢ kursor wewnatrz wielokata 3D.
Przesun kursor, aby zdefiniowa¢ wysokos¢/gtebokos¢ filtra 3D.

Chmura punktéw otoczony granistsupem 3D.
¢ Kliknij PPM i wybierz Zastosuj filtr.

Filtr zostanie dodany do edytora filtréw (okno dialogowe), w ktérym mozna
zmieni¢ ustawienia.
o Usun obiekty wybierajgc opcje Ukryj punkty Wewnatrz.

€ NMT Geoportal.gpc* X

M) Chmura\NMT Geoportal.gpc = v | 44 |® orToroTomMaRat ] R mnur:!::z:kt;mp;::r::ewﬁkréw chmuy @
&l [ Fitr 20
Nazwa
Pokat fitr
Ukeryj punkcty Wewnatrz | |
Paziome powigkszenie 0.000
8 &
Nazwa
Pokaz fittr Il
I Ubcryj punkcty Wewnatrz -
e Wysokosc bazowa 0.808
Wysokosé fitra 33789
=7 Poziome powigkszerie 0.000
Filtr 3D
u u u u ‘ q Brak lini odriesienia 3 818 Edyga filtréw chmury punktéw

Koparka usunieta.

o Wiacz i wylgcz filtr, klikajgc pole wyboru.
o Wysokos$¢ podstawy — okresla poziom wysokosci dolnej czesci filtra 3D.
Domysinie jest to wysokos¢ siatki odniesienia.
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o Wysokos$¢ filtra — okresla wysokos¢ filtra 3D w odniesieniu do wysokosci
bazowej.
o Zmniejsz lub zwieksz warto$¢, aby zdefiniowaé rozmiar filtra 3D.

o Poziome powiekszenie. Dodaj wartos¢ ujemng lub dodatnia, aby
zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ obszar.

) OdenseTsite.gpc® > | % I. == i

. [ Y T metry filrow chmury O
B& - odenseTaite go - ] i e M

kL

Mazwa

hilwr 30

| g No line reference

S, EC¥0A Tilraw chmury punktdw J b

Zaznacz filtr aby aktywowaé graniastostup wykluczenia.
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24 Eksport chmury punktéw

Formaty eksportu

Ponizsza instrukcja zawiera informacje o eksporcie chmury punktow.

Eksportowane bedg tylko punkty wyswietlane (widoczne) grafice.

Wszystkie punkty ukryte przez filtry zostang usuniete, a rozmiar eksportowane;j

chmury punktéw bedzie mniejszy.

e Aby oczysci¢ chmure punktéw lub ograniczy¢ jej wielko$é zobacz
Czyszczenie chmury punktéw.027

e Jezeli masz zamiar kontynuowac prace z chmurg punktéw w innym
programie bedziesz musiat wyeksportowac¢ jg do formatu LiDAR Data, *.las.

Chmury punktéw mozna eksportowaé do nastepujgcych formatéw::

LiDAR Data (*.las)
Leica PTS ASCIl Unordered Interchange Format (*.pts)
Wspotrzedne (*.geo)

AutoCAD® file (.dwg)

Eksport chmury punktow

Pamietaj, ze aby mdc jg wyeksportowac, wymagane jest otwarcie chmury
punktéw w iCON office.

e Wybierz Dane | Eksportuj chmure punktéw jako... otworzy sie okno

eksportu.
Eksport chmury punktéw hat
Plik wynikowy
—
| MNMT Geoportal_export.las I a2 |I
—
Opcje eksportu

Zawrzy] informacie o chmurze (kolory, Kasyfikadga,...)

[ zmiers gestosé chmury
Usunr duplikaty

najwyzszy najnizszy

Anuluj Pomoc
o Plik wyjsciowy
= DomysInie chmura punktéw zostanie wyeksportowana jako plik danych
LiDAR (*.las).
= Do nazwy zostanie dodany przyrostek _export.
= Aby przetgczaé sie miedzy innymi formatami eksportu wymienionymi

powyzej, naci$nij ikone .
= Otworzy sie okno, w ktérym mozesz wybra¢ format pliku.
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B Select File »
Szukaj w | Chmura punktéw ~ ‘ (€] T = [~
~
Z} Mazwa Data modyfikacji Typ
g 75505_1144615_N-33-69-A-d-1-2-4-3_2023-... 22.08.2023 13:51 Folde
Szybkidostep  )75505 1144615 N-33-69-A-d-1-2-4-3as 16.05.2023 11:45 Plik L
Pulpit
"
Biblioteki
Ten kemputer
Sied
< >
MNazwa pliku: NMT Geoportal_export V| I Ctwarz
Pliki typu: LiDAR Data {* las) ~ Anuluj
AR Data (" las)
Leica PTS ASCIl Unordered Interchange Format {" pts Pomoc
Wspdlrzedne (".geo)
Rysunek AutoCAD® (" dwa)
Dodac do skrotow?

Eksportuj chmure punktow — LiDAR Data (*las) jest domysina.
Dostepne sg rowniez inne formaty.

o Opcje eksportu
= Zawrzyj informacje o chmurze (kolory, klasyfikacja, ...)
Zaznacz ptaszek, aby uwzgledni¢ informacje o np. kolorze, klasyfikacji i
intensywnosci.

Zmiana gestosci chmury = Zmiana gestoé(“ chmury
Zazwyczaj nie trzeba zaznaczaé tej opciji.
Opcje te sg wymagane gtéwnie w przypadku eksportowania chmury
punktow do formatu pliku (.geo i .dwg), ktéry nie jest odpowiedni dla
duzych ilosci danych.
e Rozdzielczosé
Okres| minimalne dozwolone odstepy pomiedzy punktami.
Rozdzielczos¢ bedzie mierzona w 3D pomiedzy punktami.
e Usun duplikaty
Zaznacz opcje, jesli ze zbioru danych majg zosta¢ usuniete
zduplikowane punkty.
Zdublowane punkty w ramach okreslonej tolerancji sytuacyjnej
zostang usuniete a zostanie zachowany najwyzszy lub najnizszy
punkt zaleznie od wybranej opcji.
= Kliknij [OK] aby potwierdzié.
= Wyeksportowany plik zostanie zapisany.
Uzytkownik moze otworzy¢ plik recznie, aby go zwizualizowac.
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2.5

Eksport powierzchni

Opcje wydzielenia
powierzchni NMT z chmury
punktéw

Ponizsza instrukcja opisuje, jak mozna wydzieli¢ powierzchnie z chmur
punktow.

Dostepne sg dwa narzedzia:

Wydzielenie powierzchni NMT z  |tatwe w uzyciu.
chmury punktow NMPT Narzedzie automatycznie wydobywa

powierzchnie terenu.

Eksportuj powierzchnie DTM z Chmura punktéw powinna by¢
chmury punktéw wyczyszczonall27 przed uzyciem tego

narzedzia.
Uzytkownik ma wiecej opcji kontroli nad
tym, jak stworzy¢ powierzchnie.

o Wydzielenie powierzchni NMT z chmury punktéw NMPTO34

o Automatycznie filtrowane sg punkty uwazane za punkty terenu.

o Wynikiem bedzie powierzchnia triangulowana opisujgca teren.

o Oprogramowanie automatycznie usuwa gtownie obiekty takie jak drzewa,
ludzie i szum. W niektérych przypadkach nawet pojazdy i budynki mozna
zignorowad.

o Eksportuj powierzchnie DTM z chmury punktéw140

o Wynikiem bedzie powierzchnia triangulowana z wy$wietlonych punktéw w
chmurze punktéw.

o Nalezy wyczysci¢ chmure punktéw z niepozadanych obiektow przed
utworzeniem powierzchni.

o Mozesz okresli¢ poziom szczegotowosci, ktéry ma byé uwzgledniony w
utworzonej powierzchni.

o Mozesz wyprébowaé rézne ustawienia/parametry, a gdy jestes
zadowolony, zapisujesz powierzchnie jako plik o rozszerzeniu .trm.

Rezultat

o Oba narzedzia prowadzg do powstania modelu terenu w postaci modelu
trojkatowego .trm.

o Nalezy zauwazy¢, ze pionowe tréjkaty nie sg uwzgledniane w zapisanym
modelu terenu.

o W oknie wys$wietlane sg informacje o wygenerowanej powierzchni.
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2.51 Wydziel powierzchni¢ NMT z chmury punktéw NMPT

Po otwarciu chmury punktéw mozesz wybra¢ narzedzie Wydziel
powierzchnie NMT z NMPT. Okno dialogowe otworzy sie i mozna edytowac
ustawienia w celu utworzenia NMT z chmury punktéw.

Wybierz Wydziel i
powierzchni¢ NMT z NMPT ¢ Wybierz Wydziel powierzchnie NMT z NMPT lub Narzedzia | Wydziel

powierzchnie NMT z chmury punktéw NMPT.

B iCON office [Chmura punktéw]

i Plik Edyca Funkge Dane Narzedzia Widok Okno  Pomoc

Bie B0 5 BRI [0 00 T80 1106t oo oo 8 e ™

RO GE] S G kil - S Al L s sk le sy ¢ 4
=

iR s ARG ok s B
(OIS T I T 1

Drzewa Projektu 3% | @ NMT Geoportatape x|
FoAQ- L . . & = [me  wmceoportalone | AL ® Mapy Bing Ortofat ~ | O [

e Po wybraniu narzedzia mozna narysowaé¢ wielokat wokot obszaru na grafice,
aby okresli¢, gdzie ma zosta¢ utworzona powierzchnia.
Uwaga: Jesli nie zostanie narysowany zaden wielokat, do utworzenia
powierzchni zostanie uzyta cata wizualizowana chmura punktéw.
o Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Zastosuj granice.

Zastosuj granice

Cofnij ostatni

Restartuj

Okno dialogowe o Definiowanie ustawienia narzedzia.
Okno dialogowe o x
i Wydziel powierzchnie terenu z chmury punktow . G

twirz powierzchnie terenu poprzez wydzielenie punktdw terenu z chmury punktdw.
= Wybierz chmure punkiow

MNazwa pliku NMT Geoportal .gpc
= Parametry wydzielania terenu

Kat spadku terenu {w stopniach) 15,000

Rozmiar wydzielane] siatki 1.000

Strategia wydzielania terenu Usur szumy -

Strategia tiangulaci Uzyj pomierzonych punktdw -
= Opcie podgladu

Pokaz podalad

Pokaz krawedzie

Pokaz chmure punktéw 0
= Zapisz powierzchnie

Typ wyjSciowy Model terenu -
Strategia triangulacii

Wiybierz punkty do uiycia przy tworzonej powierzchni.
- Uzvi pomierzonveh ounktéw z chmurv ounktéw - Uzvi ounktv o reaulamveh wysokosciach. ..

} Podglad powierzchni terenu -

4 Wydziel powierzehnie terenu z chmury punktaw. I

Dwa najwazniejsze ustawienia to:

Kat spadku terenu (w stopniach1D35 - na podstawie przebiegu terenu -
bardziej ptaski lub pochylonego

Rozmiar wydzielonej siatki(®® - ma bezposredni wptyw na poziom
szczegotowosci i liczbe trojkatow.
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Parametry wydzielenia o Parametry wydzielenia terenu
terenu
Kat spadku terenu = Kat spadku terenu (w stopniach)

e Okresl warto$¢ ogdlnego nachylenia widocznego w terenie.

e Stromy lub ptaski teren wymaga innych wartosci.
Sprébuj np. 40 stopni, jesli jest to teren stromy lub 10 stopni, jesli jest
to teren ptaski.

Rozmiar wydzielonej siatki = Rozmiar wydzielonej siatki
o Warto$c¢ ta okresla poziom szczegotowosci koncowej triangulowanej
powierzchni.
¢ Niska wartos¢ daje bardziej szczegdtowg triangulowang powierzchnie.
o Krotsze boki trojkgta = wiecej trojkatow.
e Duza warto$¢ daje mniej szczegdtowsg triangulowang powierzchnie.
o Dtuzsze boki tréjkgta = mniej tréjkgtow.

= Strategia wydzielania terenu
e Zrozwijanej listy wybierz strategie wydzielania terenu z chmury

unktéw.
Okno dialogowe o x
i Wydziel powierzchnie terenu z chmury punktow . u
Utwdrz powierzchnig terenu poprzez wydzielenie punktow terenu z chmury punktow.
= Wybierz chmure punkiow
Mazwa pliku NMT Geoportal.gpc
= Parametry wydzielania terenu
Kat spadku terenu (w stopniach) 15,000
Rozmiar wydzielanej siatki 1,000
Strategia wydzielania terenu I Limij lokalnie schodkowe spadki vI
Strategia triangulacii Llsuri szun
Pokaz podglad
Pokaz krawedzie
Pokaz chmure punktéw |}
= Zapisz powierzchnig
Typ wyjsciowy Model terenu -
Strategia wydzielania terenu

Wybierz strategie wydzielania terenu.
- Usun punkty szumdw; kiedy chmura zawiera sporo zanieczyszczen.
- Ujmij lokalne schodkowe spadki: kiedy chmura zawiera troche spadkdw schodkowych.

’ Podglad powierzchni terenu -

4 Wydziel powierzchnig terenu z chmury punktw., I

o Usun szumy
= Automatycznie usuwa szum z chmury punktéw.
o Ujmij lokalne schodkowe spadki
= Usuwa szum, ale takze stara sie znalez¢ lokalne strome zbocza.

= Strategia triangulacji
e Zrozwijanej listy wybierz strategie wykorzystania punktéw do

utworzenia powierzchni.

o Uzyj pomierzonych punktéw
Uzywane sg tylko punkty z chmury punktow. Jesli zostanie
zastosowany maty Rozmiar wydzielonej siatkil%%, wyodrebniona
zostanie bardzo szczegdtowa powierzchnia.

o Uzyj punktow siatki
Stosowane sg punkty znajdujace sie w regularnej odlegtosci, a
odlegtos¢ jest definiowana przez Rozmiar wydzielonej siatki(13.

o Uzyj oczyszczonych punktéw
W obszarach o wiekszych réznicach wysokosci stosuje sie wiecej
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Opcje podgladu

punktow niz na ptaskich powierzchniach. W przypadku duzych
obszarow obliczenia te mogg zajg¢ wiecej czasu w poréwnaniu z
pozostatymi dwiema opcjami.

= Opcje podgladu

e Za pomocg opcji podgladu mozesz edytowac ustawienia w celu
sprawdzenia utworzonej powierzchni.

e Uwaga: Nawet jesli wybrane jest narzedzie Wyodrebnij powierzchnie

NMT z NMPT, zawsze mozesz nacisna¢ klawisz spacji, aby obrécic i

sprawdzi¢ powierzchnie.

j’_ Wydziel powierzchnie terenu z chmury punktéw. g
Litwidrz powierzchnig terenu poprzez wydzislenie punktdw terenu z chmury punktdw.
B Wybierz chmure punktow
Nazwa pliku NMT Geoportal gpc
= Parametry wydzielania terenu
Kat spadku terenu (w stopniach) 20,000
Rozmiar wydzielanej siatki 10,000
Strategia wydzielania terenu Usuri szumy -
Strategia triangulacii Utyj oczyszczanych punktdw -
= Opcie podgladu
Paokaz podglad
Pokaz krawedzie
Pokaz chmure punktdw =1
B Zapisz powierzchnig
Typ wyjsciowy Madel terenu -
> Podglad powierzchni terenu |v
ﬂ ; Wydziel powierzchnie terenu z chmury punktdw. E

o Pokaz podglad

= Wigcz/wytacz triangulowang powierzchnie w widoku graficznym.

o Pokaz krawedzie
= Wigcz/wytacz model szkieletowy w widoku graficznym.
= Model szkieletowy moze by¢ widoczny tylko wtedy, gdy
jednoczesnie witgczona opcja ,Pokaz podglad”.
o Pokaz chmure punktow
= Wigczanie/wytgczanie chmury punktow.
= Punkty w chmurze punktéw mozna wyswietli¢ razem z
powierzchnig.

'@ NMT Geoportalgpe x| - I
W& T Geoportal.gpe Bl ¢ Wydziel powierzchnig terenu z chmury punktéw.

44 | @ Mapy Bing Ortofolt «

A| = Wybierz chmure punktéw
Nazwa pliku
B Parametry wydziclania terenu

NMT Geoportal.gpe

Kat spadku terenu w stopniach) 15,000
Rozmiar wydzielane] siatki 2,000
Strategia wydzielania terenu Usuri szumy

Strategia trianguiaci Usyj pomierzonych punitéw

B Opcje podgladu

Fokaz podglad
Fokaz krawedzie
Fokaz chmurg punktéw o
B Zapisz powierzchnie
Typ wyidciowy Wodel terenu

Rozmiar wydzielane] siatki
| Miniejsza wartosé - bardzie) uszezegélowiona; wigksza wartosé - mrie;

> Zapisz powierzchnig terenu
| 172,008

Brak linii odniesienia.

gole

Wydziel powierzchnie terenu z chmury punktow. |

Utworz powierzchni terenu poprzez wydzelenie punktow terenu z chmury

Ustaw rozmiar siatki pomiedzy punktami w procesie zapisu chmury jako siatki.

@

Opcje podgladu — wyswietlany jest podglad modelu oraz jego
krawedzie. Chmura punktéw nie jest wyswietlana.
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Zapisz powierzchnie terenu Kiedy powierzchnia w podgladzie jest zgodna z naszymi wymaganiami, wybierz

opcje Zapisz powierzchnie terenu.

Okno dialogowe

1 x

Mazwa pliku

Pokaz podglad
Pokaz krawedzie

Typ wyjsciowy

= Parametry wydzielania terenu
Kat spadku terenu {w stopniach)
Rozmiar wydzielanej siathi
Strategia wydzielania terenu
Strategia tiangulacji

= Opcje podgladu

Pokaz chmurg punktdow
= Zapisz powierzchnig

i Wydziel powierzchnig terenu z chmury punkiow.
Ltworz powierzchnie terenu poprzez wydzielenie punktow terenu z chmury
= Wybierz chmure punkiow

NMT Geoportal .gpc

15,000
2,000
Usur szumy

LUzyj pomierzonych punktdw

Model terenu

@

EE

Rozmiar wydzielanej siatki
Ustaw rozmiar siatki pomiedzy punktami w procesie zapisu chimury jako siatki.
Mnigjsza wartosé - bardziej uszczegdlowiona; wigksza wartose - mniej

> Zapisz powierzchnie terenu

Podgl_a.d powierzchni terenu

mury punktow,

Zapisz powierzchnie terenu

W iCON office [Chmura punktdw]

i Plik Edycga Funkge

Dane HNarzedzia

Okno  Pomoc

Ll &

B & 1 NMT Geoportal.gpe

ooy

Brak linii odniesienia

Ortofor v ||

i Wydziel powierzchnig terenu z chmury punktdw.

Utwdrz powierzchnie terenu poprzez wydzielenie punktdw terenu z chmuny

= Wybierz chmure punktéw

Nazwa plku NMT Geoportal gpe
= Parametry wydzielania terenu

Kat spadku terenu {w stopniach) 10,000

Rozmiar wydzielangj siatki 5,000

Strategia wydzielania terenu Usuri szumy

Strategia triangulacji Lizyj pomierzonych punktdw
B Opcie podgladu

Pokaz podalad &

Pokaz krawgdzie

Pokai chmure punktéw
= Zapisz powierzchnig

Typ wyjsciowy Model terenu

@

EE

Strategia wydzielania terenu
Wybierz strategig wydzielania terenu

- Usur punicty szuméw: kiedy chmura zawiera sporo zanieczyszczen.

1 760,770

) Zapisz powierzchnie terenu

Wydziel powierzchnie terenu z chmury punktow.

Opcje podgladu — wyswietlany jest podglad oraz model szkieletowy.
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Zostaniesz poproszony o zapisanie powierzchni jako modelu terenu (*.trm).

R Zapisywanie jako *
Zapisz w: | Chmura punktéw v| (<] ¥ o [E-
| MNazwa Data modyfikacji Typ
" 73505_1144615_N-33-69-A-d-1-2-4-3_2023-... 22.08.2023 15:51 Folde
szybkidostep ™) T Geoportal.trm 23,08.2023 12:36 Plik T
Pulpit
m
Biblioteki
Ten komputer
Sied
£ >
MNazwa plilkku: NI'»‘IT Geoportal_Ground Surface trm V| I Zapisz
Zapisz jako typ: Model terenu (" trm) ~ Anuluj
IREBYK GATOD Pomoc
Podglad wielu grafik w jednym oknie
Dodac do skrotdw?

¢ Triangulowana powierzchnia zostanie zapisana, jednak nie zostanie otwarta
automatycznie.

e Nalezy pamietac, ze trojkaty pionowe sg uwzgledniane w obliczeniach ale nie
s3g uwzgledniane w zapisanym modelu terenu.

e W oknie polecen prezentowane sg informacje o wygenerowanej powierzchni.

Okno polecen x
~
Wygenerowane info o powierzchni
Licznik punktdw powierzchni : 973
Licznik trojkatdw powierzchni : 1818
— - . - v
£ >
Wapoirzedne ~ |
4 i *¢ Grafika -
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2.5.2 Tworzenie powierzchniz chmury punktéow

Ponizsza instrukcja opisuje sposob tworzenia powierzchni z oczyszczonejl2”
chmury punktow.

Oczyszczona chmura punktéw odnosi sie do chmury, z ktdérej usunieto
niechciane obiekty, takie jak drzewa, pojazdy, budynki itp

Tworzenie modelu w jednym lub dwdch krokach:
e Krok 1:
o Tworzona jest powierzchnia z regularnymi tréjkgtami.
o Do tworzenia tréjkgtéw uzywana jest Srednia odlegtos¢é miedzy punktami.
o Ogodlnie rzecz biorgc, powierzchnia ta jest tworzona szybko.
e Krok 2:
o Powierzchnia z kroku 1 jest przyciagana zgodnie z parametrami chmury
punktéw i odchylenh, aby doda¢ wiecej szczegotow.
o Ten krok opiera sie na podanych parametrach i w niektorych przypadkach
moze zajgt wiecej czasu.

Tworzenie powierzchni z Utwdrz powierzchnie z catej chmury punktéw lub narysuj wielokat, aby
chmury punktow ograniczy¢ obszar. Zdefiniuj ustawienia w oknie dialogowym.

o Wybierz b Eksportuj powierzchnie DTM z chmury punktéw lub
Narzedzia | Eksportuj powierzchnie DTM z chmury punktow.

B iCON office [Chmura punktéw]

i Pk Edyga Funkge Dame Narzedzia Widok Okno Pomac

jdlSHoEIH e BRI BT IXRIA e o xolPRTRERESN IS A X0 s b H b E
PRAB GBS ke Mpil LA Ll AR sl e G FLCKC AW XO AL AT
Drzewo Projektu 7 xl ) NMT Geoportalgpc* x |

ER | B 5 (e i cpertag ] [ wepy g oot [ %y SR’nnee d

e Po wiagczeniu narzedzia narysuj wielokgt wokét interesujacego Cie obszaru i
zdefiniuj ustawienia w oknie dialogowym.
o Uwaga: Jezeli nie zostanie narysowany zaden wielokat, utworzona
zostanie powierzchnia catej chmury punktow.

o Kiliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Zastosuj granice.

Zastosuj granice

Cofnij ostatni

Restartuj
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Okno dialogowe I x
& Utwdrz powierzchnie z chmury punktéw 0
¥ Thiangulacja punktéw z chmury punictdw
= Utwoz z plikow

Nazwa pliku MNMT Geoportal. gpc
= Ustawienia triangulacji
= Uzyj diugosci Sredniej

Srednia odleglosé 5,000
= Strategia dziur
Wybierz strategie Wypelnij dziury -
Max rozmiar trojlata 1,250
= Oczysc powierzchnie
Blad dewiacji 0.050

Min rozmiar tréjkata 0,300
Max liczba trajkatéw 1000000
= Opcje podgladu
Pokaz podglad
Pokaz krawedzie
Pokaz chmure punktdw
= Zapisz powierzchnie

Typ wyjSciowy Model terenu -
’ Podglad powierzchni |v
4 Utwdrz powierzchnie z chmury punktow J I

Ustawienia triangulaciji

Uzyj Sredniej odlegtosci

Wypetnianie dziur

Oczys¢ powierzchnie

o Ustawienia triangulacji
Okresl sposéb tworzenia powierzchni.

o Uzyj sredniej odlegtosci

Jesli ptaszek nie jest zaznaczony, do utworzenia powierzchni zostang
uzyte wszystkie punkty chmury punktow.
Zaznacz te opcje, aby utworzy¢ Izejszg powierzchnie.
= Mata odlegtos¢ daje bardziej szczegdtowa powierzchnie.
o Kroétsze boki trojkata i wiecej tréjkgtow.
= Wieksza odlegto$¢ daje mniej szczegdtowg powierzchnie.
e Diuzsze boki tréjkgta i mniej trojkatow.

o Wypetnianie dziur

Chmura punktéw moze zawieraé dziury i dzieki tej opcji mozesz
zdecydowad, jak traktowac te obszary.

= Wybor strategii
Z rozwijanej listy wybierz, czy triangulowana powierzchnia ma zawierac
otwory, czy tez program ma wypetni¢ te otwory tréjkgtami.
o Wypetnianie dziur
o Oprogramowanie wypetnia otwory trojkgtami.
e Zachowanie dziur
o Maksymalny rozmiar trojkata
Wartos¢ ,Max rozmiar trojkgta” okresla, kiedy zostanie wykryty
otwor. Otwory mniejsze niz zdefiniowana wartos¢ zostang
wypetnione.
= Mniejsze wartosci - zostang wypetnione tylko mate dziury.
= Wiegksza wartos¢ - jesli zdefiniowana warto$¢ jest wieksza od
otworéw, zostang utworzone tréjkaty, ktére wypetnig te otwory.

o Oczys¢ powierzchnie

Wybierz, czy powierzchnia triangulacyjna ma zosta¢ utworzona w jednym
czy w dwoch krokach.

Oczys¢ powierzchnie nie Pierwszy krok: mniej szczegotowa
zaznaczony powierzchnia.
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Oczys¢ powierzchnie zaznaczony  |Drugi krok: Bardziej szczegdtowa
powierzchnia, a tym samym wieksza
waga modelu.

= Btad dewiacji
o Warto$c¢ ta odnosi sie do maksymalnej dopuszczalnej toleranciji
odchylenia pomiedzy powierzchnig z pierwszego stopnia a chmurg
punktéw.
o Maty btad odchylenia daje wiecej szczegdtow, ale obliczanie jej
moze zajgé wiecej czasu.
o Wiekszy btad odchylenia daje mniej szczegotow, ale krétszy czas
obliczen.
= Min rozmiar trojkata
¢ Odnosi sie do minimalnego rozmiaru tréjkatéw na powierzchni.
o Przy wiekszym rozmiarze tréjkata powierzchnia staje sie mniej
szczegobtowa.
o Przy mniejszym rozmiarze tréjkata powierzchnia bedzie zawierata
wiecej szczegotow.
= Max liczba tréjkgtow
e Zazwyczaj nie ma potrzeby edytowania tej wartosci. Mozna okresli¢
maksymalng liczbe trojkatow w pliku powierzchni triangulowane;.

Opcje podgladu Uwaga: Jesli zostanie wybrane narzedzie Eksportuj powierzchnie DTM z
chmury punktéw, mozesz nacisnaé klawisz spacji, aby obrocic0'® i
zweryfikowac¢ powierzchnie.

¢ Opcje podgladu
Zaznacz opcje, aby wyswietli¢ wyniki obliczen.
o Pokaz podglad
= Wigcz/wyltgcz triangulowang powierzchnie w widoku graficznym.
o Pokaz krawedzie
= Wigcz/wytgcz model szkieletowy w widoku graficznym.
= Model szkieletowy moze byé widoczny tylko wtedy, gdy jednoczes$nie
zaznaczona jest opcja ,Pokaz podglad”.
o Pokaz chmure punktéow
= Wigczanie/wytaczanie punktow w chmurze.
= Punkty w chmurze mozna wyswietli¢ razem z powierzchnig.

Zapisz powierzchnie Gdy bedziesz zadowolony z utworzonej powierzchni, wybierz opcje Zapisz
powierzchnie.
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Okno dialogowe o x
Utworz powierzchnie z chmury punkitow 0
Triangulacja punktdw z chmury punktdw

B Utwoz z plikow

Mazwa pliku NMT Geoportal .gpc
= Ustawienia triangulacji

= Uzyj dlugosci Sredniej

Srednia odleglosé 5,000
= Strategia dziur
Wybierz strategie Wypehnij dziury -
Max rozmiar trajkata 1,250
= Oczysc powierzchnie
Blad dewiacii 0.050

Min rozmiar trajkata 0,300
Max liczba trojkatow 1000000
= Opcje podgladu
Pokaz podglad
Pokaz krawedzie
Pokaz chmung punktow ]
= Zapisz powierzchnie
Typ wyjsciowy Model terenu -

Srednia odleglosé

Ustaw wartosé sredniej dlugosci. Mnigjsza dhugosc - wigcej
szczegaldw, ale i ciezsze obliczenia.

> Zapisz powierzchnig -

Podglad powierzchni mury punktdw 3

Zapisz powierzchnie

) NMT Geoportalgpe® X = | okno dialogowe n x
W& NMT Geoportal.gpe = ~| 4 |® Mapy Bing Ortofots ~ [ %d %5 = = Oz & 'lrl:a‘:v:ja:::lunkléw z?;mury pun’kz:‘d“ (7]
B Utwoz z plikéw
Nazwa pliku NMT Geoportal gpc
B Ustawienia triangulacii
B [ Usyj diugosci éredniej
Srednia odleglosé 5000
B Strategia dziur
1 ‘Wytierz strategie Wypetnij dziury -
Max rozmiar tréjkata 1.250
s B [¥] Oczyéc powierzchnie
Biad dewiacji 0.050

T Min rozmiar tréjkata 0.300
] Max liczba tréjkatw 1000000
B Opcje podgladu
Pokat podglad
Pokaz krawedzie

Pokaz chmurg punktéw =
Zapisz powierzchnig
Typ wyjsciowy Model terenu -

u]

Wybierz strategie
Wypelnij dziury
Utrzymaj dziury - wykryj wszysthie dziury, kidre sg wigksze niz
P Zavisz povierzchrie ‘v
012097,177 Y=5 576 789,180
R - Brak linii odniesienia " v 5
Ll b i | g Podglad powierzchni mury punktow 3

Zapisz powierzchnig
Opcje podgladu — wyswietlany jest podglad i krawedzie. Chmura punktéw nie jest
wyswietlana.
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Zostaniesz poproszony o zapisanie powierzchni jako modelu terenu (*.trm).
R Zapisywanie jako *

Zapisz w: | Chmura punktdw V| @ , ¥ G-

| MNazwa - Data modyfikacji Typ
75505_1144615_N-33-60-A-d-1-2-4-3_2023-...  22.08.2023 15:51 Folde
Szybki dostep

L
Pulpit

m
Biblioteki

L

Ten komputer

@

Siec
£ >
Nazwapiku:  |NMT Geoportaltm v [z
Zapisz jako typ: Model terenu (" trm) ~ Anuluj
a 8B % d@aen Pamoc

Podglad wielu grafik w jednym oknie
Dodac do skrotdw?

e Triangulowana powierzchnia zostanie zapisana, ale nie zostanie otwarta
automatycznie.

o Nalezy pamietac, ze trojkaty pionowe sg analizowane ale nie sg
uwzgledniane w zapisanym modelu terenu.
e W oknie polecen znajdujg sie informacje o wygenerowanej powierzchni.

Okno polecen

x

Hygenerowane info o powierzchni -~

Licznik punktow powierzchni : €879

Licznik trdjkatdw powierzchni : 13344

|Hakiadajgce sig 1 piono trojkaty w powierzchni sg rozwigzans automatycznie.

Liczka rozwigzanych prob w Z tréjkatami:l93| W
£ >
Wspblrzedne V|

*¢ Grafika
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2.5.3 Tworzenie podglad przekroju z chmury punktow

Utw 6rz podglad przekroju  Narzedzie Utwoérz podglad przekroju poprzecznego jest dostepne dla
poprzecznego chmury punktéw.

o Wybierz o lub Narzedzia | Utwérz podglad przekroju poprzecznego.

i Plik Edyga Funkde Dane Marzedzia Widok Okna Pomac

pal =B IO = # R @ o MR IS B C R30I 8 QDGR REREE
PR BT B ki kbl £ L b i AL S @%@@#ie(%wxo,o,»v

Drzewo Projektu % % | 3 NMT GEOPORTAL MF.gpc

= \ Utwérz podglad przekroju poprzecznego ]
=G| W\ Dane\GEQPOH] Utz przekss) popresezny przsz finie  [|Fina Ortofot ~[©
= J Dane Projektu - wykorzystane kategorie I z dwbch punktéw

-1 Wendbredne XY7 1

o Gdy narzedzie jest aktywne, kliknij na grafice w dwa miejsca, w ktérym
chcesz utworzy¢ przekro;.
o Zdefiniuj szeroko$¢ przekroju.

Ustaw przekrdj poprzeczny do utwor... ? X

0,300

ak. Anuluj

Zdefiniuj szerokosé.
Punkty znalezione w obrebie szerokosci zostang wyswietlone w podgladzie.

o Podglad przekroju zostanie wyswietlony w oknie Podglad przekroju
poprzecznego.

[FRY] [FH™IR-3 Brak finil odresieni »

Podglad przekroju poprzecznego

C]

i
b s 1 v, RSN
i sl sk
5

it e 3 S R

W widoku graficznym wyswietlana jest chmura punktow oraz dwie
triangulowane powierzchnie.

Na podgladzie przekroju w dolnej czesci ekranu wyswietlane sg punkty z
chmury punktéw oraz linie wychodzace z triangulowanych powierzchni.
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Ta instrukcja opisuje, jak oblicza¢ bilans objeto$ci wykopu i nasypu.

Poréwnuje dwie powierzchnie i oblicza objetos¢ miedzy

Oblicza objetos¢ wzgledem okreslonego poziomu

Oblicza objeto$¢ hatdy na podstawie zewnetrznych

3 Obliczenia objetosci z modeli terenu
Opcja Obliczen Krétki Opis
Pomiedzy
modelamil4 nimi.
Poziom
odniesieniall55 odniesienia.
Hatdal159
dolnych krawedzi hatdy.

Wynik zostanie przedstawiony zaréwno w formie liczbowej, jak i graficznej.

Otwarcie okna dialogowego. Wybierz Funkcje | Obliczenia objetosci z modeli terenu aby przeprowadzi¢

obliczenia.

i Plik Edyga [|77)|%3 Dane Narzedzia Widok Okno Pomoc

el wal

0| B
) haldatrm |

W otwartym oknie dialogowego wybierz rodzaj obliczenia objetosci.

Pordwnaj pliki...
Transformadja..
Translaga koddw..,

Utworz siatke wspdtrzednych...

Wyodrebnij punkty...
Wyodrgbnij przekroje poprzeczne..,

Wyodrebnij wspdtrzedne wzdhuz linii...

Tyczenie
Przecigcia pali...

Pomiary pokrywajace sie

Obliczenie objetoéc z modeli terenu

Potacz modele terenu..,
Konwersja modelu siatki GDM

Transformacja globalna, zaawansowana...

Globalna transformacdja, lokalny do lokalnego...
Walidacja powierzchni...

Utworz obraz kafelkowy...

Okno dialogowe

& Obliczenie objetosci
Obliczenie objetosci z modeli terenu.

=] Wariant obliczenia objetosci
Obliczenie objetosci Pomigdzy modelami

e eI

Rezultaty obliczenia
Pliki wynikowe

=

o

Parametry obliczen pomigdiga = s =)
Metoda obliczenia Poziom odniesienia

Halda

Obliczenie objetosci
Wyhbierz, czy objetosé ma byé obliczona pomiedzy dwoma modelami,

modelem a wysokoscig odniesienia lub z modelu jako haldy.

? Oblicz

4 Qbliczenie objetosci I

Wybierz metode obliczen.

Wybierz metode obliczen oraz pliki, ktére majg zosta¢ obliczone.

Po wyswietleniu obliczonych objetosci w oknie dialogowym, istnieje mozliwos¢
utworzenia plikéw wynikowych.

Obliczenia objetosci z modeli terenu
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Pliki wynikowe

Model Réznicy

Model opisujgcy réznice miedzy dwiema powierzchniami
lub modelem a powierzchnig odniesienia.

Raport Objetos

ci  |Raport, zapisywany z rozszerzeniem pliku .rep. Moze
by¢ rowniez zapisywany jako plik Excel®.

Linie wykopu -
nasypu

Linia(linie) utworzona na poziomie przeciecia
powierzchni.

Model Réznicowy

Raport Objetosci

Model réznicowy
powierzchniami.

opisuje réznice w wysokosci miedzy porownywanymi

Z modelu réznicowego mozna fatwo tworzy¢ mapy wykopu i nhasypu oraz

kolorystyczng skale wysokosci dla lepszej wizualizaciji.

Przyktad modelu réznicowego

Obliczenie objetosci, Model réznicowy Utworzeno: 29.08.2023

] Istniejaca powierzch

Projektowana powie

Granice obliczen:

n ChmuratMMT PL2000 EVRF2007 -0,2 Ofset wysokosci: -
r Modele 3D\Wodel RZ trm Ofset wysokosci: -

Spadek automatyczny dla wykopu:

Metoda: Model trajkatowy Wykop: -
] Nasyp: -
Objeto&c (m3) Obszary plaskie (m2) Obszary pochyle (m2)
Wykop: 574373 10 835,04
| Nasyp: 10 051,60 23 954,29
| Calosé: 15 795,34 34 800,33

Frzyk%ad raportu

3-47

Obliczenia objetosci z modeli terenu



Linie Przeciecia

Przyktad linii przeciecia
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3.1

Pomiedzy modelami

Pomiedzy modelami (Model Jes$li masz dwie powierzchnie, mozna obliczy¢ objeto$ci wykopdw i nasypéw

do modelu) - Oblicza
objetosci pomiedzy dwiema
powierzchniami

pomiedzy nimi.

Wybierz modele a nastepnie wcisnaé przycisk [Oblicz].

Ponizsza instrukcja opisuje przebieg procesu oraz opcjonalne ustawienia

metody obliczen pomiedzy modelami.

o W oknie dialogowym wybierz z rozwijanej listy metode obliczeh "Pomiedzy

modelami".
o Wyszukaj dwie powierzchnie.
¢ Nacisnij przycisk [Oblicz].

Ckno dialogowe

Obliczenie objetosci

Chbliczenie objetosci z modeli terenu.
= Wariant obliczenia objetosci

)

Cbliczenie objetosci

I Pomiedzy modelami e

= Parametry obliczen pomiedzy modelami
= Whybierz istniejaca powierzchnie

MNazwa pliku

I Chmura*NMT Geopartal -0.40 odhumuson ... I

Ofzet wysokodci 0.000

= Wybierz projektowang powierz

1,

Nazwa pliku

il‘v‘lodele 3D\Kruszywo DG2-0.56tm .|

0.000
Spadek automatyczny dla wykopu
El Granice obliczen
Ogranicz do wieloboku ]

Wielobok graniczry

Cfset wysokosci

Metoda obliczenia
Rezultaty obliczenia

OEH

Pliki wynikowe

OpU - Nasypu
y model

y 4 Oblicz

4 Obliczenie objetosci ]

Wybrano dwie powierzchnie.
Nacis nij przycisk [Oblicz]

Wybierz istniejaca
powierzchnie

Wybierz projektowang
powierzchnie

o Wybierz istniejgcg powierzchnig

o Nazwa pliku

Nacisnij przycisk przegladania J i wybierz model istniejgcej powierzchni.
Zazwyczaj wybierasz model terenu w formacie .trm, ale mozna réwniez
wybra¢ model réznicowy .dfm lub model siatki .gdm.

o Przesuniecie wysokosci (ustawienie opcjonalne)
Mozna doda¢ dodatnie lub ujemne przesuniecie wysokosci, aby
odpowiednio przesunaé model w gore lub w dét.

¢ Projektowana powierzchnia

o Nazwa pliku

Wybierz model ktéry chcesz poréwnac z powierzchnig istniejgca.
o Przesuniecie wysokosci (ustawienie opcjonalne)

Zobacz szczegdty powyzej Wybierz istniejaca powierzchniel#9 .
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Spadek automatycznydla e Spadek automatyczny dla wykopu/nasypu (ustawienie opcjonalne)
wykopu/nasypu o Uzyj automatycznego nachylenia
Zaznacz te opcje tylko wtedy, gdy "Istniejaca powierzchniaD49" jest
szersza niz "Projektowana powierzchniaD49" tzn. model jest na tyle
szeroki ze program znajdzie przeciecie miedzy modelami po spadku. W
procesie liczenia zostanie utworzona nachylona powierzchnia i zostanie
uwzgledniona w bilansie mas.
o Wykop / Nasyp
Zdefiniuj kat spadku dla wykopu i nasypu.
Nachylenie mozna okresli¢ w procentach lub w proporcji, np. 50 lub 1:2.

Granice obliczen e Granice obliczen (Ustawienie opcjonalne)
e Zaznacz te opcje, jesli chcesz réznicowaé obliczone objetosci w raporcie lub
chcesz ograniczy¢ obszar do wieloboku.
o Ogranicz do wieloboku
Jesli jest zaznaczone, mozliwe jest wybranie pliku wspétrzednych
zawierajgcego jeden lub kilka wielobokow.
o Wielobok graniczny
Przegladaj, aby wybraé plik wspotrzednych .geo.
Aby rozréznié obliczone objetosci w raporcie, pamietaj o nadaniu kazdemu
wielobokowi odpowiedniej nazwy.
Obliczone zostang tylko objetosci wewnatrz wielobokow.
Kazdg polilinie nalezy zdefiniowaé jako ,wielobok zamkniety” (zamknij
wielobok) aby powstat poligon.
= Linie w pliku wspéirzednych (.geo) mozna ,zamkng¢”, kiedy podczas
rysowania klikniesz prawym przyciskiem myszy i wybierzesz opcje
"Zamknij wielobok".
= Linie mozna takze zamkna¢, otwierajgc okno wtasciwosci linii (PPM na
wierzchotku, wlasciwosci) i zaznaczajgc opcje "Zamknij wielobok".

Zakoricz linig

Zamknij wielobok

Cofnij ostatni

Anuluj linig

Wiasdwosdd lini  punkty Atrybuty

Kod liniiz

Zamknij wielobok [7] Kolor: ||:| Brak j

Dhugosc 20: ‘ 0,551 | PuwiErzd'll 0,02 |

Dwgose:| |

Dwie opcje zamknigcia wieloboku.

o Zobacz Raport objetosci z granicami obliczen.[154

Metoda obliczeniowa e Masz mozliwos$¢ wyboru pomiedzy dwiema réznymi metodami obliczen:
Model tré'katom(D51 - najpopularniejsza metoda, ktéra zapewnia wyniki z
bardzo duzg doktadnoscia.

Siatka z odstgpemm1 - mniej zaawansowana metoda, ktéra nigdy nie
zawodzi.

W obu przypadkach moze zosta¢ utworzony model réznicowy i raport.
Model réznicowy opisuje réznice wysokosci pomiedzy dwoma wybranymi
modelami.
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= Model Model réznicowy tworzony jest jako nowy
tréjkatowy, model zawierajgcy wszystkie punkty i linie z
dzielenie dwoch poczatkowych modeli, a takze
tréjkatow wszystkie punkty, w ktérych przecinajg sie
boki trojkatow obu modeli.
Metoda zapewnia wyniki z bardzo duzg
doktadnoscia, jest jednak skomplikowana i
czasami moze zawiesc.
= Siatka z Model réznicowy tworzony jest jako siatka
odstepem, punktow, gdzie wysokos$¢ kazdego punktu jest
model siatki réznicg wysokosci pomiedzy dwoma

modelami.
Rozstaw siatki jest dowolny.

Doktadnos¢ metody jest catkowicie zalezna od
wybranego rozstawu.

Jesli siatka jest zbyt rzadka, istnieje ryzyko,
ze w koncowym modelu pominiete zostang
wazne informacje.

Zmniejszenie odstepdw oznacza, ze wyniki sg
blizsze wartosci prawdziwej, jednak
zmniejszone odstepy wydtuzajg rowniez czas
obliczen.

Metode te nalezy stosowa¢ w przypadku, gdy
zawodzi metoda wykorzystujgca Model
TrojkatowyD5! i nalezy jg traktowaé jako
przyblizone oszacowanie objetosci i
powierzchni.

Obliczanie

¢ Nacisnij przycisk [Oblicz].

¢ Objetosci podzielone na wykop i nasyp zostang zaprezentowane w oknie

dialogowym.
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] Qkno dialogowe

& Obliczenie objetosci

Cbliczenie objetosci z modeli terenu.

= Wariant obliczenia objetosci
Cbliczenie objetosci

Pomiedzy modelami -

= Parametry obliczen pomiedzy modelami

= Wybierz istniejaca powierzchnie

Nazwa pliku Chmura*NMT Geoportal 0,40 adhu ...
Ofset wysokogci 0,000

= Wybierz projektowang powierzchnig T;
MNazwa pliku Modele 30Kuszywo DG2 -0,564m ...
(Ofset wysokosci 0.000

Spadek automatyczny dla wykopu
El Granice obliczen
Ogranicz do wielobaku =
Wielobok graniczry
Metoda obliczenia

|= |Rezultaty obliczenia
= Objetosci
Whkop 270,58
MNasyp 66417
Razem 535,14
= Powierzchnie plaskie (2D)
Wikop 161641
MNasyp 262407
Razem 424048
= Powierzchnie nachylone (3D)
Wykop
Nasyp
Razem

= Pliki wynikowe
Utwiarz model réznicowy
Utwdrz raport objetosci
Utwarz linig wykopu - nasypu
Utwarz przediuzony model

5

Rezultaty obliczenia
Rezultaty obliczenia

Litwarz plik
p 2

4 Obliczenie objetosci I

Wybrano dwa modele.
Obliczone objetosci .
Nacis nij przycisk [Utw orz plik].

¢ Po obliczeniu objetosci sg one wyswietlane w oknie dialogowym.
e Zaznacz opcje wyjsciowe, ktore majg zostac¢ utworzone:

o Utwérz model réznicowy
o Utworz raport objetosci

o Utwérz linie wykopu - nasypu

o Utworz przedtuzony model — dostepne tylko wtedy, gdy aktywowano

opcje "Automatyczne nachylenie(%0".

Wyniki obliczen

Objetosci i obszary sg podzielone na dwie kategorie: wykopu i nasypu.
o Wykop jako objetos¢ w ktdrej model znajduje sie nad istniejgca

powierzchnig.

¢ Nasyp objetos¢ w ktdrej model znajduje sie pod istniejgcg powierzchnia.
e Podawana jest réwniez suma wykopow i nasypow.

Aby dac¢ wyobrazenie o wielkosci obliczanego obszaru, przedstawiono rowniez:

e Powierzchnie ptaskie (2D)

Kazdy trojkat jest rzutowany na dwuwymiarowg ptaszczyzne prostopadtg do
osi wysokosci i obliczany jest rzutowany obszar tréjkata.

Obliczenia objetosci z modeli terenu
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Raport

Model réznicowy

Plik wspéirzednych .geo z
liniami wykopu - nasypu

e Powierzchnie nachylone (3D)
Powierzchnie nachylone (3D) sg dostepne tylko wtedy, gdy zostata wybrana
opcija obliczen do Poziomu odniesieniall%®.

Obliczanie z wielobokiem granicznym
Jesli uwzgledniono granice obliczeniowe[150 raport zostanie takze rozszerzony
o objetosci dla kazdego wieloboku wejsciowego.

| |
Obliczenie objetosci, Model réznicowy

Utworzono: 29.08.2023

| Istniejaca powierzchn Chmura\NMT PL2000 EVRF2007 -0,2 Ofset wysokosci: -

Projektowana powier Modele 3DWModel RZ .trm Ofset wysokosci: -

" | Granice obliczen: Spadek automatyczny dla wykopu:

Metoda: Model trojkatowy Wykop: -
Nasyp: -

Objeto&c (m3) Obszary plaskie (m2) Obszary pochyle (m2)|
Wykop: 574373 10 836,04

MNasyp: 10 051,60 2396429
Catosé: 15 795,34 34 800,33

Eaport, Obliczanie objetosci, Pomiedzy modelami.

Model opisujgcy réznice pomiedzy dwiema wybranymi powierzchniami.

Linie przeciecia prezentowane sg w pliku wspoétrzednych. Wskazujg, gdzie
przecinajg sie wybrane modele.
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Wynik obliczen — Jesli uwzgledniono Granice obliczenD50 obliczane s3 tylko objetosci w obrebie
Raport - jesli dotagczony wielobokow
zostat plik z granicami
obliczen | |
Obliczenie objetosci, Model réznicowy Utworzono: 27.08.2023
: Istniejaca powierzchn Chmura\NMT PLZ000 EVRF2007 -0,20.trm Ofset wysokosci: -
] Projektowana powier Modele 30WWodel RZ.trm Ofset wysokosci: -
: Granice obliczen: Pola do obliczen objetosci.geo Spadek automatyczny dla wykopu:
| Metoda: Model trojkatovwey Wykop: -
| Nasyp: -
Objetosc (m3) Obszary ptaskie (m2) Obszary pochyle (m2)
- Wykop: 574327 10 83512
- Nasyp: 10 050,05 23 951,40
Catosé: 15793,32 34 795,52
Polygon [ Objetosc (m3) Obszary ptaskie (m2) Obszary pochyle (m2)
HALA WEW-WEW
B Wykop: [ 1120,98] 2 521,40
- Nasyp: 663092 12 947,19
HALA ZEW WEW
B Wykop: 0,00 0,00
- Nasyp: 444 93 972,54
B PLAC ZEW
B Wykop: 462230 831373
- Nasyp: 252420 10 041,67

R_aport, obliczenia objetosci, pomiedzy modelami, w tym limity obliczen.
Wyswietlane sg objetoscii powierzchnie kazdego wieloboku.

Model réznicowy Model réznicowy uwzglednia jedynie objetosci obszaréw znajdujacych sie w
obrebie wielobokdow.

Model roznicowy ograniczony wielobokami
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3.2 Poziom odniesienia

Oblicz objetosci pomigdzy  Ponizsza instrukcja opisuje przebieg procesu oraz opcjonalne ustawienia

modelem a poziomem metody obliczeniowej objetosci - Poziom odniesienia.

odniesienia Stuzy do obliczania objeto$ci wykopéw i nasypéw pomiedzy modelem a rzedng
pozioma, na poziomie okreslonym przez uzytkownika.

o W widoku przeptywu pracy wybierz z rozwijanej listy metode obliczen
Poziom odniesienia.

o Wyszukaj powierzchnie.

¢ Zdefiniuj Poziom odniesienia - powierzchnia zostanie docieta na zadanym
poziomie rzednej.

¢ Nacisnij przycisk [Oblicz].
Okno dialogowe o x
Obliczenie objetosci
‘& Obliczenie ob}:;:ii z modeli terenu. 9
=] Wariant obliczenia cbjetosci
Obliczenie objetogci I Poziom odniesienia -
=] Parametry obliczen z uzyciem poziomu odniesienia
=l Wybierz istniejaca powierzchnie

Nazwa pliku Chmura punktdw z Geoportalu®NMT Ge...
=] Podaj poziom odniesienia
Poziom odniesienia I 3,000 I

# Granice obliczen
i Metoda cbliczenia
| Rezultaty obliczenia
=] Pliki wynikowe

Litwdrz model réznicowy
Utwiérz raport objgtodc
Litwdrz linig wykopu - nasypu
Ltwarz przediuzony model
’ Ltwarz plik -

Zdefiniowano jedng powierzchnie i poziom odniesienia.
Nacis nij przycisk [Oblicz] aby obliczy¢ objetosci.

Wybierz istniejaca e Wybierz istniejgcg powierzchnie
powierzchnig o Nazwa pliku

Nacisnij przycisk przegladania J i wybierz model terenu, .trm.

Wprowadz poziom e Wprowadz poziom odniesienia
odniesienia o Poziom odniesienia
Wybrana powierzchnia zostanie przecieta na zadanym poziomie.

Granice obliczen e Limity obliczen (ustawienie opcjonalne)
e Zaznacz te opcje, jesli chcesz réznicowac obliczone objetosci w raporcie lub
jesli majg by¢ obliczane tylko ograniczone obszary powierzchni.
Aby uzyskaé informacje, zobacz Granice obliczen15°.

Metoda obliczeniowa o Domyslnie wybrana jest metoda obliczen Model trojkatowy i jest to najlepsze
i najdoktadniejsze ustawienie nie trzeba go zmieniac.
e Zobacz Metode obliczeniowg[?, aby przeczytaé o obu opcjach.
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Obliczenia ¢ Nacisnij przycisk [Oblicz].
¢ Objetosci podzielone na wykop i nasyp zostang zaprezentowane w oknie
dialogowym.
Okno dialogowe o X.
B Obliczenie objetosci G

Cbliczenie objetosci z modeli terenu.
E Wariant obliczenia objetosci
Cbliczenie objetosci Poziom odniesienia -
= Parametry obliczen z uZzyciem poziomu odniesienia
E Wybierz istniejgcg powierzchnie

Mazwa pliku Chmura punktdéw z Geoportalu®"NMT Geoportalt ...
= Podaj poziom odniesienia

Poziom odniesienia 3,000
El Granice obliczen

Cgranicz do wieloboku ]

Wielobok graniczry
= Metoda obliczenia

Metoda obliczenia objetosci Made! tréjlegtowy A
Rozdzielczost siathi 10,000
= Rezultaty obliczenia
E Objetosci
Wikop 62 780,69
Masyp 2 726,56
Razem 65 507.25
E Powierzchnie plaskie (2D)
Wikop 77 605,79
MNasyp 434674
Razem 8195253
= Powierzchnie nachylone (3D)
Whkop 7801824
Nasyp 461414
Razem 8263237
= Pliki wynikowe
Utwdrz model réznicowy
Itwérz raport objetodci
Utworz linig wykopu - nasypu

Utworz przediuzony model

Utworz linie wykopu - nasypu
Tworzy linie przeciecia obu modeli (granicy w-n).

) Ltwedrz plik -

q Obliczenie objetosci | b

Obliczanie objetosci z poziomem odniesienia.
Wybierz pliki wynikowe, ktére maja zosta¢ utworzone.

¢ Po obliczeniu, objetosci sg one wyswietlane w oknie dialogowym.
e Zaznacz opcje wyjsciowe, ktére majg zosta¢ utworzone:
o Utwérz model réznicowy
o Utwoérz raport objetosci
o Utwérz linie wykopu-nasypu
o Utwérz przedtuzony model — opcja niedostepna dla poziomu odniesienia.

Wyniki obliczen Bilans objetosci i powierzchnie sg podzielone na dwie kategorie: wykop i nasyp.

¢ Wykop jest to objetos¢, w ktérych powierzchnia znajduje sie powyzej
poziomu odniesienia.

¢ Nasyp jest to objetos¢, w ktérych powierzchnia znajduje sie ponizej poziomu
odniesienia.
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Raport

Model réznicowy

e Podawana jest réwniez suma wykopow i hasypéw.

Aby dac¢ wyobrazenie o wielkosci obliczanego obszaru, przedstawiono rowniez:
e Powierzchnie ptaskie (2D)

Kazdy trojkat jest rzutowany na dwuwymiarowg ptaszczyzne prostopadtg do
osi wysoko$ci i obliczany jest rzutowany obszar trdjkata.

e Powierzchnie nachylone (3D)

Obliczana jest kazda rzeczywista powierzchnia kazdego tréjkata, niezaleznie
od nachylenia trojkata..

Uwaga: obszary nachylenia sg dostepne tylko w przypadku opcji obliczen
Poziom odniesienia.

Obliczanie z wielobokiem granicznym
Jesli uwzgledniono granice obliczenioweD®5 raport zostanie takze rozszerzony
o objetosci dla kazdego wieloboku wejsciowego.

Obliczenie objetosci, Model réznicowy Utworzono: 04.08.2¢
: Istniejaca powierzchn Chmura punktéw z Geoportall\WNMT Geoportaltrm Ofset wysokosci: -
| Projektowana powier Poziom odniesienia: 3,000 Ofset wysokosci: -

: Granice obliczen: Spadek automatyczny dla wykopu:

] Metoda: Model trojkatowy Wykop: -
| Nasyp: -

Objetosé (m3) Obszary ptaskie (m2) Obszary pochyte (n

] Wykop: 62 720,69 77 605,79 73 018,

] Nasyp: 272558 434874 4614,

Calosé: 65 507,25 8195253 82 832,

R_aport, obliczenie objetosci, pomiedzy modelami.

Model opisujgcy réznice pomiedzy modelem a powierzchnig odniesienia.
Zobacz takze Model réznicowy.047
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Plik wspéirzednych .geoz  Linie przecigcia prezentowane sg w pliku wspoirzednych. Wskazuja, gdzie
liniami wykopu - nasypu przecina sie model z poziomem odniesienia.
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3.3 Halda

Obliczanie objetoscihaldy  Ponizszy tekst opisuje proces obliczania objetosci za pomocg metody "Hatdy".
Jest on uzywany do obliczania objetosci hatdy na podstawie zewnetrznych
dolnych krawedzi.

e W oknie dialogowego wybierz z listy rozwijanej metode obliczeniowag Hatda.
o Hatda

Wybierz J model hatdy zapisanej jako model terenu .trm.

Okno dialogowe x
Obliczenie objetosci -~
b Obliczenie objetogci z modeli terenu. 12
El Wariant obliczenia olr.ﬁla_.u_l' sci
Obliczenie objetosci Halda h
= Parametry obliczenia haldy
= Wybierz model teregy z halda
Halda rr;alda.tn'n I
Metoda obliczenia
Rezultaty obliczenia
Pliki wynikowe

HERB

Metoda obliczenia
Wybierz metode obliczenia objetosci

P Oblicz -
4 . Obliczenie objetosci >

Wybrano model hatdy.

o Nie sg wymagane dodatkowe ustawienia.

Obliczenia ¢ Nacisnij przycisk [Oblicz].
e Obliczona objeto$¢ zostanie przedstawiona w oknie dialogowym.
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Okno dialogowe x
Obliczenie objetosc 9
Obliczenie objetosci z modeli terenu.

[E Wariant obliczenia objetosci
Obliczenie objetosci Halda -
= Parametry obliczenia haldy
= Wybierz model terenu z halda
Halda hatdatm
E Metoda obliczenia
nia obje... Model trdjkatowy -

Rozdzielczost siatki
= Rezultaty obliczenia

= Objetosci
Wykop 325534
Nasyp 0,82
Razem 3 256,16

E Powierzchnie plaskie (2D)
Wykop 1383.02
Masyp 65.76
Razem 145478

= Powierzchnie nachylone (3D)
Wykop
Nasyp
Razem

= |Pliki wynikowe
Utwérz model réznicowy
Utwérz raport objstosci
S

Pliki wynikowe
Wybierz aby utworzyé model réznicowy i raport objgtodci.

’ Litwarz plik -
4 . Obliczenie objetosci I

Obliczono model hatdy.

¢ Po obliczeniu objetosci zostanie ona wyswietlona w oknie dialogowym.
e Zaznacz opcje plikdw wynikowych:

o Utwérz Model Réznicy

o Utwérz Raport Objetosci

o Utwérz Linie wykopu - nasypu - niedostepne dla Hatdy.

o Utwérz przedtuzony model - niedostepne dla Hatdy.

Wyniki Obliczen Obliczona objeto$¢ zostang przedstawione w raporcie, .rep (mozna zapisac
jako plik .xIs).
Raport - - L — .
Obliczenie objetogci, Model réznicowy Utworzene: 08.09.2023
: Istniejgca powierzchn hatda.trm Ofset wysokosci: -
| _|Projektowana powier Dno haidy Ofset wysokosci: -
| | Granice obliczen: Spadek automatyczny dla wykopu:
[ |Metoda: Model trojkatowy Wykop: -
: Nasyp: -
Objgtosc (m3) Obszary ptaskie (m2) Obszary pochyle (m2)|
Wykop: 325534 138902
] Nasyp: 0,82 65,76
Catosc: 3 256,16 145478

Aby dac pojecie o rozmiarze obliczonej powierzchni, prezentowana jest takze
powierzchnia hatdy:
o Ptaskie obszary
Kazdy trojkat jest rzutowany na dwuwymiarowg ptaszczyzne prostopadtg do
osi wysokosci, a nastepnie obliczana jest rzutowana powierzchnia.

Model Réznicy Model opisujgcy réznice miedzy wybrang powierzchnig a podstawg hatdy.
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